SICHER. VERNETZT.

LANCOM Wireless ePaper Server
Rendering Reference

)

LANCOM

Systems




Rendering Reference

Inhalt

Inhalt

T INNAM ettt et ettt et b et a e et ettt ettt e bt e ettt et ettt et e aes 3
2 ATIGEMBIN. vttt ettt bbb bbbt 4
B ELBIMENTR. ...ttt ettt et ettt ettt a e et ettt et et e bt er s e s et et et et b et et et e ae e e s s ettas 6
3.7 Das EIBMENT <iMAGE>.. ..ottt bbbttt 6
3.2 Das ElEMENt <fields........cocvivieeeeecceeee ettt s 8
3.3 Das EleMENt <tAbIE>.........oeieieieicicee e 11
3.4 DS EIEMENT <TOWS (ZEII8)... ettt ettt ettt et e et e et e s e e e st e st et e e s aeeeeenaens 17
3.5 DaS EIEMENT <CEIIS.....viiiecececeeee ettt 21
3.6 Das EIEMENT <iMO>.... oottt 25
3.7 Das Element <harCOUes........coooviiiiiiieiieiceeeee ettt 26
3.8 DaS EIBMENT IBCES ...ttt ettt bbbt a e e e n s bane 39
3.9 DS EIEMENT <lNE> ...ttt 41
3.10 Das Element <triangles (Dreick)..........cucuiiiiiiricici e 42
3,11 Das ElEMENT <OIIPSES ...ttt 44
3.12 Das Element <pOlygons........cooiiiiiiiiie i 46
3.13 DS ElOMENT lBXES ..ottt 47
3.14 Das Element <labels.......c.c.cuiiiiiiiiceec e 51
3.15 DS EIEMENT SP@NMS....viiiiiiiieieteieieie sttt bbbt 54
3.16 Das Element <ul> (UNGEOTANETE LISTE).......ovuvururreereereencirereireee ettt 57
3.17 Das EIBMENT <O ..ttt 61
318 Das EIEMENT <lim..eiuiiiiicccc ettt et 65
3.19 Das EIEMENT <BOIs...eiiceeeeeeeeeeeeeeeaeebeeeeaaeeeee e e et sneaes 68
3.20 DS ElOMENT HLEXES.. ...ttt en ettt ettt s ettt enenenaeas 69
B LIS .ottt ettt ettt et et ettt R R e e et et et et et A et A A sttt et et et et et et e e e st et et etetereees 70
4.7 DefaURTEMPIALEULIIS. ..ottt 70
D BEISPIEIE. 11ttt ettt et R bbbkttt 74
DT 2, T ettt ettt te et e bttt et e bt rteeteebeeae et e eteeaeenteebeereertetas 74
BL2 LA ottt ettt ettt ettt et et ettt te et et entete et et eneereas 108
D3 T A ettt ettt te et e te ettt e teebeeta e teateete et e teebeeatetaateeraen 122



Rendering Reference

1 Inhalt

1 Inhalt

Diese Dokumentation enthalt Informationen zum Rendering von Grafiken ber den LANCOM Wireless ePaper Server.

Sie ist in folgende Abschnitte unterteilt:

= Allgemeine Information - Einleitung und allgemeine Information zum Renderingprozess der Grafiken.
= Elemente - Beschreibung aller Elemente und Attribute, die dazu dienen, ein Template zu definieren.

= Utils - Eine Dokumentation dber alle Util-Methoden, die innerhalb eines Templates aufgerufen werden kénnen, um
den Inhalt zu verandern.

= Beispiele - Mehrere Beispiele inklusive nutzbarer Templates zur Generierung von Grafiken.
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2 Allgemein

2 Allgemein

Der Renderprozess von Grafiken basiert auf XSL (Extensible Stylesheet Language) Templates. Das Template wird zur
Spezifizierung der Felder genutzt, mit denen das Bild gerendert werden soll. Das jeweilige Bild fiir das Display wird
generiert, indem das Template fiir ein XML angewendet wird. Dies hangt von den Eigenschaften des Displays ab und
wird erweitert durch ein kundenspezifisches XML des Nutzers.

Folgende Schritte werden beim Verarbeiten eines Templates ausgefihrt:

1. Generieren eines XML-basierten Eintrags auf dem Display.
2. Anwendung des Templates (XSL) fiir den generierten XML-Eintrag. Daraus ergibt sich ein Dokument, welches Felder
beinhaltet, die in diesem Verweis spezifiziert sind und Werte aus dem XML referenzieren.

3. Rendern des Bildes, basierend auf dem vorherigen Output.

XSL Template

Das XSL Template wird im XML-Eintrag angewendet. Nachdem das Template angewendet wird, wird eine Quelle zum
Generieren des Bildes erzeugt. Die Struktur eines Templates sollte wie folgt aussehen (Beispiel):

Tenpl at e Exanpl e
<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>

<xsl :styl esheet xm ns: xsl ="http://ww. w3. org/ 1999/ XSL/ Tr ansf or n{'
xm ns: xsd="ht t p: // www. w3. or g/ 2001/ XM_Schena" versi on="1. 0">

<xsl :tenpl at e mat ch="Record">

Space for field definitions and XM. record data referencing

</ xsl : tenpl at e>

</ xsl : styl esheet >

XML-Eintrag
Bevor ein Bild gerendert wird, wird automatisch ein XML-Eintrag generiert. Das XML weist die folgende Struktur auf:

Record Exanpl e
<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>

<Recor d>

<Label >
<l d>B1000000</ | d>
<Label Type>i MAGOTAG 2. 7</ Label Type>
<Di spl ayHei ght >176</ Di spl ayHei ght >
<Di spl ayW dt h>264</ Di spl ayW dt h>

</ Label >

<Task>

<Current Dat e>11. 09. 2012</ Cur r ent Dat e>


http://www.w3schools.com/xsl/
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2 Allgemein

<Current Ti me>15: 13: 53</ Curr ent Ti me>
<Ext er nal | d>0</ Ext er nal | d>
<Page>0</ Page>

</ Task>

</ Recor d>
Das vom User spezifizierte XML wird nach dem , Auftrag” Element hinzugefiigt.

Dies bedeutet, dass dieses XML jedem Feld im XSL Template zugewiesen werden kann, z.B.
<xsl:value select="Label/ld"/>

weist die ID des Displays zu.

Utils

Das Template Utils wurde erstellt, um Einfluss auf die Textinhalte fur das generierte Bild zu haben. Nahere Informationen
uber die verschiedenen unterstiitzten Methoden, deren Parameter und Outputs finden Sie im Abschnitt Utils.

Unterstiitzung von CSS

Die Templates unterstiitzen das Importieren von einer oder mehreren CSS-Dateien. Damit werden die Attribute der
verschiedenen Felder festgelegt. Jedes Tag, auer dem Haupt-lmage-Tag, unterstiizt HTML-Attribute wie ,ID” und ,Klasse”
aus der CSS-Datei.

Der LANCOM Wireless ePaper Server unterstiitzt die Definition von CSS1. Die in der CSS-Datei verwendeten Attribute
haben die gleiche Bezeichnung wie die Template-Attribute (z.B. Template: Schriftgrofe="12", in CSS: SchriftgréRe: 12;)

Um eine CSS-Datei zu importortieren, muss ein <css>-Tag und das “href“-Attribut im Haupt-Image-Tag definiert sein.
Das “href”-Attribut bestimmt den relativen Pfad zur CSS-Datei von der Template-Datei.

Fir die Anwendung siehe 2, 7" auf Seite 74 im Abschnitt "Beispiel CSS".
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3 Elemente

Dieses Kapitel beschreibt alle Elemente und Attribute, die dazu dienen, ein Template zu definieren.

3.1 Das Element <image>

Beschreibung:

Das Basiselement fiir die Formatvorlage eines Bildes. Es bestimmt sowohl die wesentlichen Merkmale (z.B. GréRe,
Hintergrund) eines zu generierenden Bildes als auch die Standardwerte fiir Schrift und Farbe.

Merkmale
Name Beschreibung Vererbt Mogliche Werte Default-Wert  Beispiele
colors Die Farbe des falsch schwarz | weild | falsch 2,7" auf Seite 74
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
invert Invertiert die Farbe falsch wahr | falsch falsch
des Bildes.
rotation Legt das Drehen des falsch 0[90]180|270 0
auszugebenden
Bildes fest. Das
Drehen des Bildes ist
nurum 0, 90, 180
und 270 Grad
mdglich.
background-image Bestimmt das falsch Ein Pfad relativzur ~ Kein Default-Wert
Hintergrundbild Template-Datei oder
eines Elements. Der zu einer URL (z.B.
Pfad zu dem Bild "..Itest/image.png
sollte relativ zu dem oder
genutzten Template url.to/image.png").
angegeben sein. Ist
das Bild zu klein,
wird es in die obere
linke Ecke gesetzt.
width Die Breite des falsch Die GroRe, Wert Kein Default-Wert
Elements, angegeben in Pixeln.
angegeben in Pixeln.
height Die Hohe des falsch Die GroRe, Wert Kein Default-Wert
Elements, angegeben in Pixeln.
angegeben in Pixeln.
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Clipping-Bereichs
(Anzeigebereichs).

angegeben in Pixeln.

3 Elemente
Name Beschreibung Vererbt Mdogliche Werte Default-Wert  Beispiele
background-color Die wahr schwarz | weiBd | Transparent
Hintergrundfarbe transparent | durch
des Elements. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
font-family Der Name der wahr Ein Schriftname (z.B. Arial
Schrift, die gewahlt Arial, Tahoma, Times
werden soll. New Roman, ect.)
font-size Legt eine Reihe von wahr Ein positiver Integer 12
SchriftgroRen fest, gibt die SchriftgroRe
getrennt durch in pt an, oder
Doppelpunkt. Der mehrere Integer,
Text wird mit der getrennt durch einen
groRtmaoglichen (und Doppelpunkt als
festgelegten) alternative
SchriftgroRe SchriftgréRen.
gerendert.
font-type Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Kursiv Normal
normal oder kursiv
gedruckt werden
soll.
font-weight Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Fett Normal
normal oder fett
gedruckt werden
soll.
color Die Farbe des wahr schwarz | weiBd | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
condense Ist der Text zu lang, wahr Eine oder mehrere 1,0 4,4" auf Seite 108
wird er automatisch Gleitkommazahl(en),
mit dem getrennt durch einen
bestmdglichen Doppelpunkt.
Komprimierungsfaktor
komprimiert.
line-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0 2,7" auf Seite 74
Abstand zwischen negativer
den Textzeilen in Integer-Wert.
Pixel (negative
Werte verkleinern
den Abstand).
clip-height Die Hohe des falsch Die GroRe, Wert Kein Default-Wert
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Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
clip-width Die Breite des Die GroRe, Wert Kein Default-Wert
Clipping-Bereichs falsch angegeben in Pixeln.

(Anzeigebereichs).

clip-x Die x-Koordinaten Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert
fir den 0 und kleiner als die
- . falsch
Clipping-Bereich. festgelegte
BildgroRe.
clip-y Die y-Koordinaten Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert
fir den 0 und kleiner als die
- . falsch
Clipping-Bereich. festgelegte
BildgroRe.
wrap Andert den wahr Normal | Keine Normal
Zeilenumbruch eines
Textfelds.
Normal:

Zeilenumbruch bei
Leerzeichen und
Bindestrichen.

Keine:

Keine
Zeilenumbriiche.

dithering Aktiviert oder falsch wahr | falsch falsch
deaktiviert Dithering
fir das entstehende
Bild.

Untergeordnete Elemente

<field> siehe Kapitel Das Element <field>

<rect> siehe Kapitel Das Element <rect>

<line> siehe Kapitel Das Element <line>

<triangle> siehe Kapitel Das Element <triangle> (Drejeck)
<ellipse> siehe Kapitel Das Element <ellipse>
<polygon> siehe Kapitel Das Element <polygon>

3.2 Das Element <field>

Beschreibung:

Das Element f i el d (Feld) bestimmt einen rechteckigen Container, in den ein Bild, Text oder Barcode positioniert
werden kann. Die Position des Feldes kann entweder Gber die x- und y-Koordinate der oberen linken Ecke bestimmt
werden oder indem nur die x-Koordinate angegeben werden. Im zweiten Fall wird das Feld genau nach dem letzten Feld
positioniert, das in der y-Koordinate festgelegt war (oder 0, fiir den Fall, dass kein Feld in der y-Koordinate festgelegt
war).
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Merkmale
Name Beschreibung Vererbt Mogliche Werte Default-Wert  Beispiele
rotation Ein positiver oder falsch Ein Integer-Wert >= 0 4,4" auf Seite 108
negativer 0 und kleiner als die
Drehwinkel, um den festgelegte
entsprechenden BildgréRe.
Feldinhalt zu drehen.
class Identifier der falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.
id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.
X Die Position des falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert
Elements auf der 0 und kleiner als die
x-Achse, angegeben festgelegte
in Pixeln. BildgroRe.
y Die Position des falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert
Elements auf der 0 und kleiner als die
y-Achse, angegeben festgelegte
in Pixeln. BildgroRe.
width Die Breite des wahr Die GroRe, Wert Kein Default-Wert
Elements, angegeben in Pixeln.
angegeben in Pixeln.
height Die Hohe des wahr Die GroRe, Wert Kein Default-Wert
Elements, angegeben in Pixeln.
angegeben in Pixeln.
max-height Legt die maximale falsch Ein positiver Kein Default-Wert ~ 2,7" auf Seite 74
Hohe des Feldes Integer-Wert (>0)

fest. Dieses Attribut
wird in Kombination
mit der relativen
y-Positionierung
verwendet. Die Hohe
des gerenderten
Feldes wird kleiner
oder identisch mit
der festgelegten
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Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
maximalen Hohe
sein, abhanging von
dem Inhalt des
Feldes.
background-color Die wahr schwarz | weifd | Transparent
Hintergrundfarbe transparent | durch
des Elements. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
border Legt die Dicke des falsch Ein positiver 0 4,4" auf Seite 108
Rahmens um das Integer-Wert (>0)
Element fest. Der
Wert 0 bedeutet kein
Rahmen.
border-color Legt die Farbe des falsch schwarz | weiBd | Schwarz
ausgewahlten transparent | durch
Rahmens fest. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
border-style Legt die Linienart falsch gepunktet | Durchgezogen
des Rahmens fest. gestrichelt |
durchgezogen
align Legt die horizontale wahr Linksbiindig | Linksbiindig
Ausrichtung des Rechtsbiindig |
Elements/Textes fest. Zentriert | Blocksatz
valign Legt die vertikale wahr Oben | Mitte | Unten Oben
Ausrichtung des
Elements/Textes fest.
rounded-corners  Legt fest, welche falsch Oben_links | Kein Default-Wert ~ 7,4" auf Seite 122
Ecken abgerundet Oben_rechts |
werden sollen. Unten_links |
Mehrere Ecken Unten_rechts
konnen, getrennt
durch ein Komma (),
ausgewahlt werden.
corner-radius Radius der falsch Die GroRe, Wert 0 7,4" auf Seite 122

abgerundeten Ecken
des
Rechtecks/Feldes.
Ein Radius mit dem
Wert Null bedeutet
keine abgerundeten
Ecken. Der Radius
der Ecken wird
automatisch
angepasst, sollte er
zu grof sein. Der

angegeben in Pixeln.
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Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
maximale Radius
betragt (Min(Breite,
Hohe) - 1)/ 2.

wrap Andert den wahr Normal | Keine Normal
Zeilenumbruch eines
Textfelds.

Normal:

Zeilenumbruch bei
Leerzeichen und
Bindestrichen.

Keine:

Keine
Zeilenumbriiche.

Untergeordnete Elemente

<field> siehe Kapitel Das Element <field> auf Seite 8
<table> siehe Kapitel Das Element <table>
<barcode> siehe Kapitel Das Element <barcode>
<img> siehe Kapitel Das Element <img>

<label> siehe Kapitel Das Element <label>

<text> siehe Kapitel Das Element <text>

<rect> siehe Kapitel Das Element <rect>

<line> siehe Kapitel Das Element <line>

<triangle> siehe Kapitel Das Element <triangle> (Drejeck)
<ellipse> siehe Kapitel Das Element <ellipse>
<polygon> siehe Kapitel Das Element <polygon>
Beispiele

m 2, 7" Beispiel verschachtelte Felder

3.3 Das Element <table>

Beschreibung:

Das Elementt abl e kennzeichnet den Anfang einer Tabelle, es folgen Tabellenzeilen und -zellen. Als Standard (ibernimmt
die Tabelle die Breite des Feldes, in das die Tabelle gesetzt wird. Die Hohe der Tabelle hangt von der Hohe der
Tabellenzeilen innerhalb der Tabelle ab.

1
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Merkmale
Name Beschreibung Vererbt Mogliche Werte Default-Wert  Beispiele
class Identifier der falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.
id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.
font-family Der Name der wahr Ein Schriftname (z.B. Arial
Schrift, die gewahlt Arial, Tahoma, Times
werden soll. New Roman, ect.)
align Legt die horizontale wahr Linksbiindig | Linksbiindig
Ausrichtung des Rechtsbiindig |
Elements/Textes fest. Zentriert | Blocksatz
padding-bottom  Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von unten. Integer-Wert.
padding-left Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von links. Integer-Wert.
padding-right Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von rechts. Integer-Wert.
padding-top Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von oben. Integer-Wert.
background-color Die wahr schwarz | weild | Transparent
Hintergrundfarbe transparent | durch
des Elements. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
text-decoration Definiert die wahr Unterstrichen | Keine
Textdekoration fiir Durchgestrichen |
einen vorhandenen Keine

Text (unter- oder
lberstreichen,
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Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
durchgestrichen
oder keine).
font-size Legt eine Reihe von wahr Ein positiver Integer 12
SchriftgroRen fest, gibt die SchriftgroRe
getrennt durch in pt an, oder
Doppelpunkt. Der mehrere Integer,
Text wird mit der getrennt durch einen
gréRtmaglichen (und Doppelpunkt als
festgelegten) alternative
SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.
font-type Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Kursiv Normal
normal oder kursiv
gedruckt werden
soll.
font-weight Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Fett Normal
normal oder fett
gedruckt werden
soll.
color Die Farbe des wahr schwarz | weiBd | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
condense Ist der Text zu lang, wahr Eine oder mehrere 1,0
wird er automatisch Gleitkommazahl(en),
mit dem getrennt durch einen
bestmdglichen Doppelpunkt.
Komprimierungsfaktor
komprimiert.
line-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0
Abstand zwischen negativer
den Textzeilen in Integer-Wert.

Pixel (negative
Werte verkleinern
den Abstand).

wrap Andert den wahr Normal | Keine Normal
Zeilenumbruch eines
Textfelds.

Normal:

Zeilenumbruch bei
Leerzeichen und
Bindestrichen.

Keine:

Keine
Zeilenumbriiche.

13
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Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
letter-spacing Das Attribut wahr Eine positive oder 0,0
Zeichenabstand negative
vergroRert oder Gleitkommazahl.
verkleinert den
Abstand zwischen
den Buchstaben
innerhalb eines
Textes.
superscript Wird zur wahr Hochstellung | Normal
Hochstellung oder Tiefstellung | Normal
Tiefstellung eines
Textes verwendet.
outline Legt fest, ob um wahr wahr | falsch falsch
einen Text eine
Kontur gelegt
werden soll.
outline-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weild | Schwarz
der Textkontur. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
outline-thickness  Bestimmt die Starke wahr Ein positiver 1
der Textkontur. Integer-Wert (>0)
outline-inside Dieser Wert wahr wahr | falsch falsch
bestimmt, ob die
Kontur innerhalb
oder auRerhalb des
entsprechenden
Textes gelegt
werden soll.
shadow Aktiviert/deaktiviert wahr wahr | falsch falsch
Schatten
shadow-alpha Der Alpha-Wert wahr Eine positive 0,5
(Transparenz) des Gleitkommazahl >=
Schattens. Ound <=1
shadow-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weifd | Schwarz
des Schattens. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
shadow-size Die GroRe des wahr Ein positiver 2
Schattens, in Pixeln. Integer-Wert (>0)
shadow-blur Ob ein Schatten mit wahr wahr | falsch falsch

oder ohne ein
Weichzeichnen-Effekt

14
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Name

Beschreibung

gerendert werden
soll.

Vererbt

Maogliche Werte

Default-Wert

3 Elemente

Beispiele

class

Identifier der
CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-ldentifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.

falsch

String

Kein Default-Wert

4,4" auf Seite 108

Identifier eines Tags.
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
(CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.

falsch

String

Kein Default-Wert

4,4" auf Seite 108

cellpadding

Bestimmt den
Abstand um den
Textinhalt einer
Tabelle, angegeben
in Pixeln.

wahr

Ein positiver
Integer-Wert (>=0)

valign

Legt die vertikale
Ausrichtung des
Elements/Textes fest.

wahr

Oben | Mitte | Unten

Oben

width

Die Breite des
Elements,
angegeben in Pixeln.

wahr

Die GroRe, Wert
angegeben in Pixeln.

Kein Default-Wert

height

Die Hohe des
Elements,
angegeben in Pixeln.

wahr

Die GroRe, Wert
angegeben in Pixeln.

Kein Default-Wert

max-height

Legt die maximale
Héhe des Feldes
fest. Dieses Attribut
wird in Kombination
mit der relativen
y-Positionierung
verwendet. Die Hohe
des gerenderten
Feldes wird kleiner
oder identisch mit
der festgelegten
maximalen Hohe
sein, abhanging von
dem Inhalt des
Feldes.

falsch

Ein positiver
Integer-Wert (>0)

Kein Default-Wert

, 4,4" auf Seite
1082, 7"auf Seite 74

15
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Name Beschreibung

Bestimmt die
Rahmenbreite der
gesamten Tabelle
mit Ausnahme der
Kopfzeile und/oder
-spalte. Die Breite
der Kopfzeile/-zelle

table-border

das Attribut

Rahmen mit dem
Wert Null bedeutet
kein Rahmen.

wird bestimmt durch

Tabellenrahmen. Ein

Vererbt

falsch

Maogliche Werte

Ein positiver
Integer-Wert (>0)

Default-Wert

1

Beispiele

Bestimmt die
Rahmenbreite der
Kopfzeile und
-spalte. Dieses
Attribut hat nur
Auswirkung wenn

header-border

JTitelspalte”
deaktiviert ist.

Titelzeile” und/oder

falsch

Ein positiver
Integer-Wert (>0)

header-column Die Kopfspalte ist

Tabelle. Die
Spalte kann

festgelegt werden
als ,Titelrahmen”,

die erste Spalte einer

Rahmendicke dieser

wenn es aktiviert ist.

falsch

wahr | falsch

falsch

header-row
erste Zeile einer
Tabelle. Die

werden als

es aktiviert ist.

Die Kopfzeile ist die

Rahmendicke dieser
Zeile kann festgelegt

Titelrahmen”, wenn

falsch

wahr | falsch

falsch

border-color Legt die Farbe des
ausgewahlten

Rahmens fest.

falsch

schwarz | weild |
transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255

Schwarz

background-color Die
Hintergrundfarbe
des Elements.

wahr

schwarz | weifd |
transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255

Transparent

16
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Untergeordnete Elemente

<row>

Beispiele

m 4.4"Beispiel Tabelle

3.4 Das Element <row> (Zeile)

Beschreibung:

siehe Kapitel Das Element <row> (Zeile)

3 Elemente

Das Element r ow/(Zeile) kennzeichnet eine neue Zeile innerhalb einer Tabelle. Die Zeilenhéhe und - breite kann festgelegt
werden. Ist keine Hohe und Breite festgelegt, wird die maximale Breite und Hohe verwendet, die der Zeileninhalt benétigt.

Merkmale

Beschreibung

Vererbt

Maogliche Werte Default-Wert

Beispiele

class Identifier der
CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.

falsch

String Kein Default-Wert

4,4" auf Seite 108

id Identifier eines Tags.
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
(CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.

falsch

String Kein Default-Wert

4,4" auf Seite 108

Der Name der
Schrift, die gewahlt
werden soll.

font-family

wahr

Ein Schriftname (z.B. Arial
Arial, Tahoma, Times
New Roman, ect.)

align Legt die horizontale
Ausrichtung des
Elements/Textes fest.

wahr

Linksbiindig |
Rechtsbiindig |
Zentriert | Blocksatz

Linksbiindig

Definiert den
Innenabstand in
Pixeln von unten.

padding-bottom

wahr

Ein positiver oder 0
negativer
Integer-Wert.

Definiert den
Innenabstand in
Pixeln von links.

padding-left

wahr

Ein positiver oder 0
negativer
Integer-Wert.
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3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
padding-right Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von rechts. Integer-Wert.
padding-top Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von oben. Integer-Wert.
background-color Die wahr schwarz | weild | Transparent
Hintergrundfarbe transparent | durch
des Elements. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
text-decoration  Definiert die wahr Unterstrichen | Keine
Textdekoration fir Durchgestrichen |
einen vorhandenen Keine
Text (unter- oder
iberstreichen,
durchgestrichen
oder keine).
font-size Legt eine Reihe von wahr Ein positiver Integer 12
SchriftgroRen fest, gibt die SchriftgroRe
getrennt durch in pt an, oder
Doppelpunkt. Der mehrere Integer,
Text wird mit der getrennt durch einen
gréRtmaglichen (und Doppelpunkt als
festgelegten) alternative
SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.
font-type Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Kursiv Normal
normal oder kursiv
gedruckt werden
soll.
font-weight Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Fett Normal
normal oder fett
gedruckt werden
soll.
color Die Farbe des wahr schwarz | weild | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
condense Ist der Text zu lang, wahr Eine oder mehrere 1,0
wird er automatisch Gleitkommazahl(en),
mit dem getrennt durch einen
bestmdglichen Doppelpunkt.
Komprimierungsfaktor
komprimiert.
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3 Elemente
Name Beschreibung Vererbt Mdogliche Werte Default-Wert  Beispiele
line-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0
Abstand zwischen negativer
den Textzeilen in Integer-Wert.
Pixel (negative
Werte verkleinern
den Abstand).
wrap Andert den wahr Normal | Keine Normal
Zeilenumbruch eines
Textfelds.
Normal:
Zeilenumbruch bei
Leerzeichen und
Bindestrichen.
Keine:
Keine
Zeilenumbrtiche.
letter-spacing Das Attribut wahr Eine positive oder 0,0
Zeichenabstand negative
vergroRert oder Gleitkommazahl.
verkleinert den
Abstand zwischen
den Buchstaben
innerhalb eines
Textes.
superscript Wird zur wahr Hochstellung | Normal
Hochstellung oder Tiefstellung | Normal
Tiefstellung eines
Textes verwendet.
outline Legt fest, ob um wahr wahr | falsch falsch
einen Text eine
Kontur gelegt
werden soll.
outline-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weifd | Schwarz
der Textkontur. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
outline-thickness  Bestimmt die Starke wahr Ein positiver 1
der Textkontur. Integer-Wert (>0)
outline-inside Dieser Wert wahr wahr | falsch falsch

bestimmt, ob die
Kontur innerhalb
oder auRerhalb des
entsprechenden
Textes gelegt
werden soll.
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3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
shadow Aktiviert/deaktiviert wahr wahr | falsch falsch
Schatten
shadow-alpha Der Alpha-Wert wahr Eine positive 0,5
(Transparenz) des Gleitkommazahl >=
Schattens. Ound<=1
shadow-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weild | Schwarz
des Schattens. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
shadow-size Die GroRe des wahr Ein positiver 2
Schattens, in Pixeln. Integer-Wert (>0)
shadow-blur Ob ein Schatten mit wahr wahr | falsch falsch
oder ohne ein
Weichzeichnen-Effekt
gerendert werden
soll.
class Identifier der falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
(CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.
id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.
table-height Bestimmt die Hohe falsch Ein positiver Kein Default-Wert
des aktuellen Integer-Wert (>=0)
Tabellenelements.
valign Legt die vertikale wahr Oben | Mitte | Unten Oben
Ausrichtung des
Elements/Textes fest.
cellpadding Bestimmt den wahr Ein positiver 2
Abstand um den Integer-Wert (>=0)
Textinhalt einer
Tabellenzelle,
angegeben in Pixeln.
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Untergeordnete Elemente

<cell> siehe Kapitel Das Element <cell>

Beispiele

m 4.4"Beispiel Tabelle

3.5 Das Element <cell>

Beschreibung:

3 Elemente

Das Element cel | (Zelle) steht fir eine Tabellenzelle innerhalb einer Tabellenreihe. Es ist moglich, eine feste Breite zu
bestimmen. Ist eine feste Breite festgelegt, wird dieser Wert auf die SpaltengréRe fir die gesamte Tabelle ibernommen.
Bestimmen mehrere Zellen die Breite dieser Spalte, wird der maximale Wert Gibernommen. Sind keine Werte festgelegt,

wird die Breite der Zelle gleichmaRig verteilt.

Merkmale

Vererbt

Beschreibung

Magliche Werte Default-Wert  Beispiele

class Identifier der falsch
CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.

String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite
108 Text

id Identifier eines Tags. falsch
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
(CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.

String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite
108Text

Der Name der wahr
Schrift, die gewahlt
werden soll.

font-family

Ein Schriftname (z.B. Arial
Arial, Tahoma, Times
New Roman, ect.)

align Legt die horizontale wahr
Ausrichtung des
Elements/Textes fest.

Linksbiindig |
Rechtsbiindig |
Zentriert | Blocksatz

Linksbiindig

Definiert den wahr
Innenabstand in
Pixeln von unten.

padding-bottom

Ein positiver oder 0
negativer
Integer-Wert.
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3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt Mdogliche Werte Default-Wert  Beispiele
padding-left Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von links. Integer-Wert.
padding-right Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von rechts. Integer-Wert.
padding-top Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von oben. Integer-Wert.
background-color Die wahr schwarz | weild | Transparent
Hintergrundfarbe transparent | durch
des Elements. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
text-decoration  Definiert die wahr Unterstrichen | Keine
Textdekoration fiir Durchgestrichen |
einen vorhandenen Keine
Text (unter- oder
iiberstreichen,
durchgestrichen
oder keine).
font-size Legt eine Reihe von wahr Ein positiver Integer 12
SchriftgroRen fest, gibt die SchriftgroRe
getrennt durch in pt an, oder
Doppelpunkt. Der mehrere Integer,
Text wird mit der getrennt durch einen
gréRtmaglichen (und Doppelpunkt als
festgelegten) alternative
Schriftgroke SchriftgroRen.
gerendert.
font-type Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Kursiv Normal
normal oder kursiv
gedruckt werden
soll.
font-weight Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Fett Normal
normal oder fett
gedruckt werden
soll.
color Die Farbe des wahr schwarz | weifd | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
condense Ist der Text zu lang, wahr Eine oder mehrere 1,0

wird er automatisch

Gleitkommazahl(en),
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3 Elemente
Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
mit dem getrennt durch einen
bestmaglichen Doppelpunkt.
Komprimierungsfaktor
komprimiert.
line-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0
Abstand zwischen negativer
den Textzeilen in Integer-Wert.
Pixel (negative
Werte verkleinern
den Abstand).
wrap Andert den wahr Normal | Keine Normal
Zeilenumbruch eines
Textfelds.
Normal:
Zeilenumbruch bei
Leerzeichen und
Bindestrichen.
Keine:
Keine
Zeilenumbriiche.
letter-spacing Das Attribut wahr Eine positive oder 0,0
Zeichenabstand negative
vergroRert oder Gleitkommazahl.
verkleinert den
Abstand zwischen
den Buchstaben
innerhalb eines
Textes.
superscript Wird zur wahr Hochstellung | Normal
Hochstellung oder Tiefstellung | Normal
Tiefstellung eines
Textes verwendet.
outline Legt fest, ob um wahr wahr | falsch falsch
einen Text eine
Kontur gelegt
werden soll.
outline-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weild | Schwarz
der Textkontur. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
outline-thickness  Bestimmt die Starke wahr Ein positiver 1
der Textkontur. Integer-Wert (>0)
outline-inside Dieser Wert wahr wahr | falsch falsch

bestimmt, ob die
Kontur innerhalb
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3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
oder auRerhalb des
entsprechenden
Textes gelegt
werden soll.
shadow Aktiviert/deaktiviert wahr wahr | falsch falsch
Schatten
shadow-alpha Der Alpha-Wert wahr Eine positive 0,5
(Transparenz) des Gleitkommazahl >=
Schattens. Ound <=1
shadow-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weiBd | Schwarz
des Schattens. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
shadow-size Die GroRe des wahr Ein positiver 2
Schattens, in Pixeln. Integer-Wert (>0)
shadow-blur Ob ein Schatten mit wahr wahr | falsch falsch
oder ohne ein
Weichzeichnen-Effekt
gerendert werden
soll.
table-width Die Breite des falsch Ein positiver Kein Default-Wert
Clipping-Bereichs Integer-Wert (>=0)
(Anzeigebereichs).
cellpadding Bestimmt den wahr Ein positiver 2
Abstand um den Integer-Wert (>=0)
Textinhalt einer
Tabelle, angegeben
in Pixeln.
valign Legt die vertikale wahr Oben | Mitte | Unten Oben

Ausrichtung des
Elements/Textes fest.

Untergeordnete Elemente

<label>  siehe Kapitel Das Element <label>
<text>  siehe Kapitel Das Element <text>
Beispiele

m 4.4"Beispiel Tabelle
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3.6 Das Element <img>

Beschreibung:

3 Elemente

Dieser Tag wird genutzt, um ein Bild vor einem Hintergrund einzufiigen. Entweder wird ein relativer Pfad des Templates
zu einer Bilddatei ausgewahlt oder ein Base64-kodierter String eines Bildes. Vorsicht bei Nutzung eines Pfades fiir ein
Bild: Wird das Template auf dem Server verarbeitet, kann sich der Pfad mdglicherweise verandert haben oder das Bild
existiert nicht mehr auf dem Server.

Merkmale

Name

class

Beschreibung

Identifier der
(CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.

Vererbt

falsch

Magliche Werte

String

Default-Wert

Kein Default-Wert

Beispiele

44" auf Seite
108 Text

Identifier eines Tags.
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
(CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.

falsch

String

Kein Default-Wert

4,4" auf Seite
108 Text

Src

Definiert den Pfad
oder die URL zu
einem Bild. Der Pfad
muss relativ zur
Template-Datei sein.

falsch

Ein Pfad relativ zur
Template-Datei oder
zu einer URL (z.B.
"..Itest/image.png
oder
url.to/image.png")

Kein Default-Wert

4,4" auf Seite 108

data

Legt einen Base64
kodierten String als
Bildquelle fest.

falsch

Ein Base64 kodierter
String

Kein Default-Wert

4,4" auf Seite 108

autoscale

Aktiviert/deaktiviert
automatische
Skalierung des
Elementes. Das
Element wird auf die
FeldgroRe skaliert.

falsch

wahr | falsch

falsch

cut-bottom

Legt die Pixelanzahl
fur jede Seite des
Ursprungsbildes fest,

falsch

Ein positiver Integer
Wet (>=0)

25



Rendering Reference

3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt

die abgeschnitten
werden soll.

Maogliche Werte

Default-Wert  Beispiele

cut-left Legt die Pixelanzahl falsch
fir jede Seite des

Ursprungsbildes fest,

die abgeschnitten

werden soll.

Ein positiver Integer
Wet (>=0)

cut-right Legt die Pixelanzahl falsch
fir jede Seite des

Ursprungsbildes fest,

die abgeschnitten

werden soll.

Ein positiver Integer
Wet (>=0)

cut-top Legt die Pixelanzahl falsch
fur jede Seite des

Ursprungsbildes fest,

die abgeschnitten

werden soll.

Ein positiver Integer
Wet (>=0)

Untergeordnete Elemente

Keine untergeordneten Elemente

Beispiele

= 4,4"Beispiel Bild

3.7 Das Element <barcode>

Beschreibung:

Das Element bar code legt die Eigenschaften fest, um einen Barcode auf dem Bild auszugeben.

Eigenschaften

Beschreibung

Vererbt

Magliche Werte

Default-Wert  Beispiel:

class Identifier der falsch
CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.

String

Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite

108 Text
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3 Elemente

Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiel:

id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert  4,4" auf Seite
Dieser Identifier 108 Text
kann mit Hilfe einer
CSS-Datei
referenziert werden.

Dieser Identifier
muss eindeutig sein.

type Der Barcode Typ, der falsch codabar | code128|  Kein Default-Wert
erzeugt werden soll. code39 | ean13 |
ean8 | ean-128 |
upc-a | upc-e |
intl20f5 | itf-14 |
postnet |
royal-mail-cbc |
usps4ch | pdf417 |
datamatrix | qr

Barcode-Typen

Tabelle 1: Codabar

Name Beschreibung Magliche Werte Default-Wert

fontSizePt Legt eine Reihe von Ein positiver Integer gibt die 6
SchriftgroRen fest, getrennt SchriftgréRe in pt an, oder
durch Semikolon. Der Text wird mehrere Integer, getrennt durch
mit der gréRtmaglichen (und  ein Semikolon als alternative
festgelegten) SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.

fontName Legt die Schrift des Textinhalts  Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica
des Barcodes fest. Tahoma, Times New Roman,

ect.)

quietZoneFactor Faktor zur Berechnung der Ein positiver Integer-Wert (>0) 10
Ruhezone eines Barcodes.

quietZoneEnabled Falls eine Ruhezone wahr | falsch falsch
aktiviert/deaktiviert werden soll.

scale Festlegen einer Skala fir den  Ein positiver Integer Wet (>=0) 1
Barcode selbst.

humanReadablePlacement  Aktiviert oder deaktiviert die  wahr | falsch wahr
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

displayStartStop Aktiviert/deaktiviert wahr | falsch falsch
automatische Skalierung von
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroBe skaliert.

humanReadablePlacement  Definiert, an welcher Stelle der unten | toben | keine unten
Textinhalt im Verhaltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.
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3 Elemente

28

displayStartStop

Beschreibung

Aktiviert/deaktiviert Anzeige von
Start und Stop Kennzeichen fir
Codabar und Code-39 Barcodes.

Maogliche Werte

wahr | falsch

Default-Wert

falsch

Tabelle 2: Code 128

Name Beschreibung Mogliche Werte Default-Wert

fontSizePt Legt eine Reihe von Ein positiver Integer gibt die 6
SchriftgroRen fest, getrennt SchriftgroRe in pt an, oder
durch Semikolon. Der Text wird mehrere Integer, getrennt durch
mit der groftmaéglichen (und  ein Semikolon als alternative
festgelegten) SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.

fontName Legt die Schrift des Textinhalts ~ Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica
des Barcodes fest. Tahoma, Times New Roman,

ect.)

quietZoneFactor Faktor zur Berechnung der Ein positiver Integer-Wert (>0) 10
Ruhezone eines Barcodes.

quietZoneEnabled Falls eine Ruhezone wahr | falsch falsch
aktiviert/deaktiviert werden soll.

scale Festlegen einer Skala fir den  Ein positiver Integer Wet (>=0) 1
Barcode selbst.

humanReadableEnabled Aktiviert oder deaktiviert die  wahr | falsch wahr
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

autoscale Aktiviert/deaktiviert wahr | falsch falsch
automatische Skalierung von
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.

humanReadablePlacement  Definiert, an welcher Stelle der unten | oben | keine unten
Textinhalt im Verhdltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.

codesets Setzt den Zeichensatz fiir Eine String-Kombination fir ~ abc

Code-128 Barcodes.

Zeichensatze A, B und C.

Tabelle 3: Code39

fontSizePt

Beschreibung

Legt eine Reihe von
SchriftgroRen fest, getrennt
durch Semikolon. Der Text wird
mit der groRtmaglichen (und
festgelegten) SchriftgroRe
gerendert.

Mogliche Werte

Ein positiver Integer gibt die
SchriftgroRe in pt an, oder
mehrere Integer, getrennt durch
ein Semikolon als alternative
SchriftgroRen.

Default-Wert

6
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Name

fontName

Beschreibung

Legt die Schrift des Textinhalts
des Barcodes fest.

Maogliche Werte Default-Wert

Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica
Tahoma, Times New Roman,

ect.)

3 Elemente

quietZoneFactor

Faktor zur Berechnung der
Ruhezone eines Barcodes.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 10

quietZoneEnabled

Falls eine Ruhezone
aktiviert/deaktiviert werden soll.

wahr | falsch falsch

scale

Festlegen einer Skala fir den
Barcode selbst.

Ein positiver Integer Wet (>=0) 1

Zeichensatz fiir Code-39
Barcodes.

humanReadableEnabled Aktiviert oder deaktiviert die  wahr | falsch wahr
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

autoscale Aktiviert/deaktiviert wahr | falsch falsch
automatische Skalierung von
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.

humanReadablePlacement  Definiert, an welcher Stelle der unten | oben | keine unten
Textinhalt im Verhdltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.

displayStartStop Aktiviert/deaktiviert Anzeige von wabhr | falsch falsch
Start und Stop Kennzeichen fir
Codabar und Code-39 Barcodes.

displayChecksum Anzeigen/Verbergen der wahr | falsch falsch
Priifsumme

checksumMode Legt die Handhabung der Hinzufiigen | Priifen | Ignorieren  Ignorieren
Priifsumme fest. | Automatisch

intercharGapWidth Legt die Breite der Ruhezone  Ein positiver Integer-Wert (>0) 1
des Code-39 Barcodes fest.

extendedCharset Aktiviert/deaktiviert erweiterten wahr | falsch falsch

Tabelle 4: DataMatrix

Name

quietZoneFactor

Beschreibung

Faktor zur Berechnung der
Ruhezone eines Barcodes.

Maogliche Werte Default-Wert

Ein positiver Integer-Wert (>0) 1

quietZoneEnabled

Falls eine Ruhezone
aktiviert/deaktiviert werden soll.

wahr | falsch wahr

automatische Skalierung von

scale Festlegen einer Skala fir den  Ein positiver Integer Wet (>=0) 1
Barcode selbst.
autoscale Aktiviert/deaktiviert wahr | falsch falsch
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3 Elemente

30

Name Beschreibung Maogliche Werte Default-Wert
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.

shape Legt die Form des DataMatrix ~ Keine|Rechteck|Form Keine
Barcodes fest.

padded Aktiviert/deaktiviert Abstand ~ wahr | falsch falsch

minSymbolSizeHeight Legt die Mindesthdhe des Ein positiver Integer Wet (>=0) 1
Symbols fest.

minSymbolSizeWidth Legt die Mindestbreite des Ein positiver Integer Wet (>=0) 1
Symbols fest.

maxSymbolSizeHeight Legt die Maximalhohe des Ein positiver Integer Wet (>=0) 1
Symbols fest.

maxSymbolSizeWidth Legt die Maximalbreite des Ein positiver Integer Wet (>=0) 0

Symbols fest.

Tabelle 5: EAN-128

Name Beschreibung Magliche Werte Default-Wert

fontSizePt Legt eine Reihe von Ein positiver Integer gibt die 6
SchriftgroRen fest, getrennt SchriftgroRe in pt an, oder
durch Semikolon. Der Text wird mehrere Integer, getrennt durch
mit der groftmaoglichen (und  ein Semikolon als alternative
festgelegten) SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.

fontName Legt die Schrift des Textinhalts  Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica
des Barcodes fest. Tahoma, Times New Roman,

ect.)

quietZoneFactor Faktor zur Berechnung der Ein positiver Integer-Wert (>0) 10
Ruhezone eines Barcodes.

quietZoneEnabled Falls eine Ruhezone wahr | falsch falsch
aktiviert/deaktiviert werden soll.

scale Festlegen einer Skala fir den  Ein positiver Integer Wet (>=0) 1
Barcode selbst.

humanReadableEnabled Aktiviert oder deaktiviert die ~ wahr | falsch wahr
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

autoscale Aktiviert/deaktiviert wahr | falsch falsch
automatische Skalierung von
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroBe skaliert.

humanReadablePlacement  Definiert, an welcher Stelle der unten | oben | keine unten

Textinhalt im Verhaltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.

template

Legt ein optionales Template fiir String

den EAN-128 Barcode fest.

Kein Default-Wert
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omitBrackets

Aktiviert/deaktiviert Weglassen

Beschreibung

der Klammer fiir EAN-128
Barcode.

Maogliche Werte

wahr | falsch

Default-Wert

falsch

Tabelle 6: EAN-13

Name Beschreibung Mogliche Werte Default-Wert

fontSizePt Legt eine Reihe von Ein positiver Integer gibt die 6
SchriftgroRen fest, getrennt SchriftgroRe in pt an, oder
durch Semikolon. Der Text wird mehrere Integer, getrennt durch
mit der groftmaéglichen (und  ein Semikolon als alternative
festgelegten) SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.

fontName Legt die Schrift des Textinhalts ~ Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica
des Barcodes fest. Tahoma, Times New Roman,

ect.)

quietZoneFactor Faktor zur Berechnung der Ein positiver Integer-Wert (>0) 10
Ruhezone eines Barcodes.

quietZoneEnabled Falls eine Ruhezone wahr | falsch falsch
aktiviert/deaktiviert werden soll.

scale Festlegen einer Skala fir den  Ein positiver Integer Wet (>=0) 1
Barcode selbst.

humanReadableEnabled Aktiviert oder deaktiviert die  wahr | falsch wahr
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

autoscale Aktiviert/deaktiviert wahr | falsch falsch
automatische Skalierung von
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.

humanReadablePlacement  Definiert, an welcher Stelle der unten | oben | keine unten
Textinhalt im Verhdltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.

checksumMode Legt die Handhabung der Hinzufiigen | Priifen | Ignorieren  Automatisch
Priifsumme fest. | Automatisch

Tabelle 7: ean8

fontSizePt

Beschreibung

Legt eine Reihe von
SchriftgroRen fest, getrennt
durch Semikolon. Der Text wird
mit der groRtmaglichen (und
festgelegten) SchriftgroRe
gerendert.

Mogliche Werte

Ein positiver Integer gibt die
SchriftgroRe in pt an, oder
mehrere Integer, getrennt durch
ein Semikolon als alternative
SchriftgroRen.

Default-Wert

6
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Name

fontName

Beschreibung

Legt die Schrift des Textinhalts
des Barcodes fest.

Maogliche Werte Default-Wert

Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica
Tahoma, Times New Roman,

ect.)

quietZoneFactor

Faktor zur Berechnung der
Ruhezone eines Barcodes.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 10

quietZoneEnabled

Falls eine Ruhezone
aktiviert/deaktiviert werden soll.

wahr | falsch falsch

scale

Festlegen einer Skala fir den
Barcode selbst.

Ein positiver Integer Wet (>=0) 1

humanReadableEnabled

Aktiviert oder deaktiviert die
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

wahr | falsch wahr

autoscale

Aktiviert/deaktiviert
automatische Skalierung von
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.

wahr | falsch falsch

humanReadablePlacement

Definiert, an welcher Stelle der
Textinhalt im Verhaltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.

unten | oben | keine unten

checksumMode

Legt die Handhabung der
Prifsumme fest.

Hinzufiigen | Priifen | Ignorieren  Automatisch
| Automatisch

Tabelle 8: intl20f5

Name Beschreibung Mogliche Werte Default-Wert
fontSizePt Legt eine Reihe von Ein positiver Integer gibt die 6
SchriftgroRen fest, getrennt SchriftgroRe in pt an, oder
durch Semikolon. Der Text wird mehrere Integer, getrennt durch
mit der groftmaoglichen (und  ein Semikolon als alternative
festgelegten) SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.
fontName Legt die Schrift des Textinhalts ~ Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica

des Barcodes fest.

Tahoma, Times New Roman,
ect.)

quietZoneFactor

Faktor zur Berechnung der
Ruhezone eines Barcodes.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 10

quietZoneEnabled

Falls eine Ruhezone
aktiviert/deaktiviert werden soll.

wahr | falsch falsch

scale

Festlegen einer Skala firr den
Barcode selbst.

Ein positiver Integer Wet (>=0) 1

automatische Skalierung von

humanReadableEnabled Aktiviert oder deaktiviert die  wahr | falsch wahr
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

autoscale Aktiviert/deaktiviert wahr | falsch falsch
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Name

Beschreibung

Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.

Maogliche Werte Default-Wert

3 Elemente

humanReadablePlacement

Definiert, an welcher Stelle der
Textinhalt im Verhaltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.

unten | oben | keine unten

Priifsumme

wideFactor Definiert den Faktor fiir die Eine positive Gleitkommazahl 3,0
Berechnung der Liicken (>0)
zwischen den Barcode Streifen.

checksumMode Legt die Handhabung der Hinzufiigen | Priifen | Ignorieren Ignorieren
Priifsumme fest. | Automatisch

displayChecksum Anzeigen/Verbergen der wahr | falsch falsch

Tabelle 9: ITF-14

Name Beschreibung Mogliche Werte Default-Wert
fontSizePt Legt eine Reihe von Ein positiver Integer gibt die 6
SchriftgroRen fest, getrennt SchriftgroRe in pt an, oder
durch Semikolon. Der Text wird mehrere Integer, getrennt durch
mit der groftmaéglichen (und  ein Semikolon als alternative
festgelegten) SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.
fontName Legt die Schrift des Textinhalts ~ Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica

des Barcodes fest.

Tahoma, Times New Roman,
ect.)

quietZoneFactor

Faktor zur Berechnung der
Ruhezone eines Barcodes.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 10

quietZoneEnabled

Falls eine Ruhezone
aktiviert/deaktiviert werden soll.

wahr | falsch falsch

scale

Festlegen einer Skala fir den
Barcode selbst.

Ein positiver Integer Wet (>=0) 1

humanReadableEnabled

Aktiviert oder deaktiviert die
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

wahr | falsch wahr

autoscale

Aktiviert/deaktiviert
automatische Skalierung von
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.

wahr | falsch falsch

humanReadablePlacement

Definiert, an welcher Stelle der
Textinhalt im Verhaltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.

unten | oben | keine unten

bearerBarWidth

Definiert die Breite (in Pixeln)
des Rahmen rundum den
Barcode fiir ITF-14 Barcodes.

Ein positiver Integer Wet (>=0) 20
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Name Beschreibung Maogliche Werte Default-Wert
bearerBox Definiert die Breite (in Pixeln)  Ein positiver Integer Wet (>=0) wahr
des Rahmen rundum den
Barcode fiir ITF-14 Barcodes.
wideFactor Definiert den Faktor fiir die Eine positive Gleitkommazahl 2,0
Berechnung der Liicken (>0)
zwischen den Barcode Streifen.
checksumMode Legt die Handhabung der Hinzufiigen | Priifen | Ignorieren  Automatisch
Prifsumme fest. | Automatisch
displayChecksum Anzeigen/Verbergen der wahr | falsch falsch

Prifsumme

Tabelle 10: PDF417

Name Beschreibung Magliche Werte Default-Wert
fontSizePt Legt eine Reihe von Ein positiver Integer gibt die 6
SchriftgroRen fest, getrennt SchriftgroRe in pt an, oder
durch Semikolon. Der Text wird mehrere Integer, getrennt durch
mit der groftmaoglichen (und  ein Semikolon als alternative
festgelegten) SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.
fontName Legt die Schrift des Textinhalts  Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica
des Barcodes fest. Tahoma, Times New Roman,
ect.)
scale Festlegen einer Skala fir den  Ein positiver Integer Wet (>=0) 1

Barcode selbst.

humanReadableEnabled

Aktiviert oder deaktiviert die
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

wahr | falsch wahr

autoscale

Aktiviert/deaktiviert
automatische Skalierung von
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.

wahr | falsch falsch

humanReadablePlacement

Definiert, an welcher Stelle der
Textinhalt im Verhaltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.

unten | oben | keine unten

rowHeightRatio

Definiert das GroRenverhaltnis
der Zeilen fiir den PDF417
Barcode.

Eine positive Gleitkommazahl 3,0
(>0)

columns

Definiert die Anzahl der Spalten.
Kann deaktiviert werden, indem
ein Nullwert verwendet wird. In
diesem Fall wird es automatisch
erkannt.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 0

minColumns

Definiert die Mindestanzahl der
Spalten.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 2
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Name Beschreibung Maogliche Werte Default-Wert
minColumns Definiert die maximale Anzahl  Ein positiver Integer-Wert (~0) 2
der Spalten.
ecLevel Definiert die Mindestanzahl der Ein positiver Integer-Wert (~0) 0
Zeilen.
widthToHeightRatio Definiert das Verhaltnis Eine positive Gleitkommazahl 3,0

zwischen Breite und Hohe.

(>0)

quietZoneFactor

Faktor zur Berechnung der
Ruhezone eines Barcodes.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 2

verticalQuietZoneFactor

Faktor zur Berechnung der
vertikalen Ruhezone.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 6

quietZoneEnabled

Falls eine Ruhezone

aktiviert/deaktiviert werden soll.

wahr | falsch wahr

Mode von PDF417 Barcodes.

scale Festlegen einer Skala fir den  Ein positiver Integer Wet (>=0) 1
Barcode selbst.

padded Aktiviert/deaktiviert Abstand ~ wahr | falsch falsch

minRows Definiert die Mindestanzahl der Ein positiver Integer-Wert (>0) 3
Zeilen.

maxRows Definiert die Mindestanzahl der Ein positiver Integer-Wert (>0) 90
Zeilen.

autoMode Aktiviert/deaktiviert den Auto  wahr | falsch wahr

Tabelle 11: PostNet

Name Beschreibung Magliche Werte Default-Wert
fontSizePt Legt eine Reihe von Ein positiver Integer gibt die 6
SchriftgroRen fest, getrennt SchriftgréRe in pt an, oder
durch Semikolon. Der Text wird mehrere Integer, getrennt durch
mit der gréRtmaglichen (und  ein Semikolon als alternative
festgelegten) SchriftgroRe Schriftgréfen.
gerendert.
fontName Legt die Schrift des Textinhalts  Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica

des Barcodes fest.

Tahoma, Times New Roman,
ect.)

quietZoneFactor

Faktor zur Berechnung der
Ruhezone eines Barcodes.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 10

quietZoneEnabled

Falls eine Ruhezone

aktiviert/deaktiviert werden soll.

wahr | falsch falsch

scale

Festlegen einer Skala fir den
Barcode selbst.

Ein positiver Integer Wet (>=0) 1

humanReadableEnabled

Aktiviert oder deaktiviert die
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

wahr | falsch wahr
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Name Beschreibung Maogliche Werte Default-Wert
autoscale Aktiviert/deaktiviert wahr | falsch falsch
automatische Skalierung von
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.
humanReadablePlacement  Definiert, an welcher Stelle der unten | oben | keine unten

Textinhalt im Verhaltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.

Tabelle 12: QR Code

Name Beschreibung Mogliche Werte Default-Wert
padded Aktiviert/deaktiviert Abstand ~ wahr | falsch falsch
scale Festlegen einer Skala fir den  Ein positiver Integer Wet (>=0) 2

Barcode selbst.

automatische Skalierung von
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.

errorCorrectionLevel Definiert den [lm|q]|h h
Fehlerkorrektur-Level eines
QR-Codes.

autoscale Aktiviert/deaktiviert wahr | falsch falsch

Tabelle 13: Royal Mail CBC

Name Beschreibung Maogliche Werte Default-Wert
fontSizePt Legt eine Reihe von Ein positiver Integer gibt die 6
SchriftgroRen fest, getrennt SchriftgroRe in pt an, oder
durch Semikolon. Der Text wird mehrere Integer, getrennt durch
mit der groftmaoglichen (und ~ ein Semikolon als alternative
festgelegten) SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.
fontName Legt die Schrift des Textinhalts  Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica

des Barcodes fest.

Tahoma, Times New Roman,
ect.)

quietZoneFactor

Faktor zur Berechnung der
Ruhezone eines Barcodes.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 10

quietZoneEnabled

Falls eine Ruhezone
aktiviert/deaktiviert werden soll.

wahr | falsch falsch

scale

Festlegen einer Skala fir den
Barcode selbst.

Ein positiver Integer Wet (>=0) 1

automatische Skalierung von

humanReadableEnabled Aktiviert oder deaktiviert die  wahr | falsch wahr
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

autoscale Aktiviert/deaktiviert wahr | falsch falsch
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Beschreibung

die FeldgroRe skaliert.

Maogliche Werte Default-Wert

3 Elemente

humanReadablePlacement

Definiert, an welcher Stelle der
Textinhalt im Verhaltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.

unten | oben | keine unten

Tabelle 14: UPC-A

Name Beschreibung Magliche Werte Default-Wert
fontSizePt Legt eine Reihe von Ein positiver Integer gibt die 6
SchriftgréRen fest, getrennt  SchriftgroRe in pt an, oder
durch Semikolon. Der Text wird mehrere Integer, getrennt durch
mit der gréRtmaglichen (und  ein Semikolon als alternative
festgelegten) SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.
fontName Legt die Schrift des Textinhalts  Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica

des Barcodes fest.

Tahoma, Times New Roman,
ect.)

quietZoneFactor

Faktor zur Berechnung der
Ruhezone eines Barcodes.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 10

Barcode selbst.

quietZoneEnabled Falls eine Ruhezone wahr | falsch falsch
aktiviert/deaktiviert werden soll.
scale Festlegen einer Skala fir den  Ein positiver Integer Wet (>=0) 1

humanReadableEnabled

Aktiviert oder deaktiviert die
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

wahr | falsch wahr

autoscale

Aktiviert/deaktiviert
automatische Skalierung von
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.

wahr | falsch falsch

humanReadablePlacement

Definiert, an welcher Stelle der
Textinhalt im Verhaltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.

unten | oben | keine unten

checksumMode

Legt die Handhabung der
Prifsumme fest.

Hinzuftigen | Priifen | Ignorieren  Automatisch
| Automatisch

Tabelle 15: UPC-E

Name

fontSizePt

Beschreibung

Legt eine Reihe von
SchriftgroRen fest, getrennt
durch Semikolon. Der Text wird
mit der groRtmaglichen (und
festgelegten) SchriftgroRe
gerendert.

Maogliche Werte Default-Wert

Ein positiver Integer gibt die 6
SchriftgréRe in pt an, oder
mehrere Integer, getrennt durch
ein Semikolon als alternative
SchriftgréRen.
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Name

fontName

Beschreibung

Legt die Schrift des Textinhalts
des Barcodes fest.

Maogliche Werte Default-Wert

Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica
Tahoma, Times New Roman,

ect.)

quietZoneFactor

Faktor zur Berechnung der
Ruhezone eines Barcodes.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 10

quietZoneEnabled

Falls eine Ruhezone
aktiviert/deaktiviert werden soll.

wahr | falsch falsch

scale

Festlegen einer Skala fir den
Barcode selbst.

Ein positiver Integer Wet (>=0) 1

humanReadableEnabled

Aktiviert oder deaktiviert die
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

wahr | falsch wahr

autoscale

Aktiviert/deaktiviert
automatische Skalierung von
Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.

wahr | falsch falsch

humanReadablePlacement

Definiert, an welcher Stelle der
Textinhalt im Verhaltnis zum
Barcode angezeigt werden soll.

unten | oben | keine unten

checksumMode

Legt die Handhabung der
Prifsumme fest.

Hinzufiigen | Priifen | Ignorieren  Automatisch
| Automatisch

Tabelle 16: USPS4CB

Name Beschreibung Mogliche Werte Default-Wert
fontSizePt Legt eine Reihe von Ein positiver Integer gibt die 6
SchriftgroRen fest, getrennt SchriftgroRe in pt an, oder
durch Semikolon. Der Text wird mehrere Integer, getrennt durch
mit der groftmaoglichen (und  ein Semikolon als alternative
festgelegten) SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.
fontName Legt die Schrift des Textinhalts ~ Ein Schriftname (z.B. Arial, Helvetica

des Barcodes fest.

Tahoma, Times New Roman,
ect.)

quietZoneFactor

Faktor zur Berechnung der
Ruhezone eines Barcodes.

Ein positiver Integer-Wert (>0) 10

quietZoneEnabled

Falls eine Ruhezone
aktiviert/deaktiviert werden soll.

wahr | falsch falsch

scale

Festlegen einer Skala firr den
Barcode selbst.

Ein positiver Integer Wet (>=0) 1

automatische Skalierung von

humanReadableEnabled Aktiviert oder deaktiviert die  wahr | falsch wahr
Anzeige des Textinhalts des
Barcodes.

autoscale Aktiviert/deaktiviert wahr | falsch falsch
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Name Beschreibung Default-Wert

Objekten. Das Objekt wird auf
die FeldgroRe skaliert.

Maogliche Werte

humanReadablePlacement  Definiert, an welcher Stelle der unten | oben | keine unten
Textinhalt im Verhdltnis zum

Barcode angezeigt werden soll.

Untergeordnete Elemente

<text>  siehe Kapitel Das Element <text>

Beispiele

m 4,4"Beispiel Barcode

3.8 Das Element <rect>

Beschreibung:

Definiert ein Rechteck, das auf ein Bild (ibertragen werden soll. Das Rechteck wird hinter die Feldelemente gesetzt.

Merkmale

Name Beschreibung Vererbt Magliche Werte Default-Wert  Beispiele

class |dentifier der falsch String Kein Default-Wert  4,4" auf Seite 108
(CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.

id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Dieser Identifier

kann mit Hilfe einer

CSS-Datei

referenziert werden.

Dieser Identifier

muss eindeutig sein.

X Die Position des falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert

Elements auf der
x-Achse, angegeben
in Pixeln.

0 und kleiner als die
festgelegte
BildgroRe.

y Die Position des
Elements auf der

falsch

Ein Integer-Wert >=
0 und kleiner als die

Kein Default-Wert
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Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
y-Achse, angegeben festgelegte
in Pixeln. BildgréRe.
width Die Breite des falsch Die GroRe, Wert Kein Default-Wert
Elements, angegeben in Pixeln.
angegeben in Pixeln.
height Die Hohe des falsch Die GroRe, Wert Kein Default-Wert
Elements, angegeben in Pixeln.
angegeben in Pixeln.
color Die Farbe des wahr schwarz | weiBd | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
border Legt die Dicke des falsch Ein positiver 0 4,4" auf Seite 108
Rahmens um das Integer-Wert (>0)
Element fest. Der
Wert 0 bedeutet kein
Rahmen.
border-color Legt die Farbe des falsch schwarz | weifd | Schwarz
ausgewahlten transparent | durch
Rahmens fest. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
border-style Legt die Linienart falsch Gepunktet | Durchgezogen
des Rahmens fest. Gestrichelt |
Durchgezogen
fill Legt fest, ob das falsch wahr | falsch wahr
Element mit der
gewahlten Farbe
ausgefiillt werden
soll.
rounded-corners  Legt fest, welche falsch Oben_links | Kein Default-Wert ~ 7,4" auf Seite 122
Ecken abgerundet Oben_rechts |
werden sollen. Unten_links |
Mehrere Ecken Unten_rechts
konnen, getrennt
durch ein Komma (),
ausgewahlt werden.
corner-radius Radius der falsch Die GroRe, Wert 0 7,4" auf Seite 122
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abgerundeten Ecken
des
Rechtecks/Feldes.
Ein Radius mit dem
Wert Null bedeutet
keine abgerundeten
Ecken. Der Radius
der Ecken wird

angegeben in Pixeln.
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Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele

automatisch
angepasst, sollte er
zu groR sein. Der
maximale Radius
betragt (Min(Breite,
Hohe) - 1)/ 2.

Untergeordnete Elemente

Keine untergeordneten Elemente

Beispiele

m 4,4" Beispiel Abbildung
m 74" Erweitertes Abbildungsbeispiel

3.9 Das Element <line>

Beschreibung:

Bestimmt die Eigenschaften einer Linie, die in einem Bild eingefiigt werden soll. Die Linie wird hinter die Feldelemente
gesetzt.

Merkmale

Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele

class Identifier der falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.

id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
(CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.

x-from Bestimmt die falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Anfangsposition auf 0 und kleiner als die
der x-Achse, festgelegte
angegeben in Pixeln. BildgréRe.
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Name Beschreibung Vererbt Mdogliche Werte Default-Wert  Beispiele
y-from Bestimmt die falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Anfangsposition auf 0 und kleiner als die
der y-Achse, festgelegte
angegeben in Pixeln. BildgréRe.
x-to Bestimmt die falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Endposition auf der 0 und kleiner als die
x-Achse, angegeben festgelegte
in Pixeln. BildgroRe.
y-to Bestimmt die falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Endposition auf der 0 und kleiner als die
y-Achse, angegeben festgelegte
in Pixeln. BildgroRe.
thickness Bestimmt die Dicke, falsch Ein positiver 1
angegeben in Pixeln. Integer-Wert (>=0)
color Die Farbe des wahr schwarz | weifd | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255

Untergeordnete Elemente

Keine untergeordneten Elemente

Beispiele

m 4,4" Beispiel Abbildung
m 74" Erweitertes Abbildungsbeispiel

3.10 Das Element <triangle> (Dreieck)

Beschreibung:

Definiert ein Dreieck, das auf ein Bild iibertragen werden soll. Das Element t r i angel wird hinter die Feldelemente

gesetzt.

Merkmale
Name Beschreibung
class Identifier der

(CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei

Vererbt

falsch

Magliche Werte

String

Default-Wert

Kein Default-Wert

Beispiele

4,4" auf Seite 108
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Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
Mehrfachtags
angewendet
werden.
id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.
x1 Koordinate, zur falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert 7,4 auf Seite 122
Bestimmung einer 0 und kleiner als die
Ecke eines Dreiecks. festgelegte
BildgréRe.
X2 Koordinate, zur falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert 7,4 auf Seite 122
Bestimmung einer 0 und kleiner als die
Ecke eines Dreiecks. festgelegte
BildgroRe.
x3 Koordinate, zur falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert 7,4 auf Seite 122
Bestimmung einer 0 und kleiner als die
Ecke eines Dreiecks. festgelegte
BildgroRe.
y1 Koordinate, zur falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert ~ 7,4" auf Seite 122
Bestimmung einer 0 und kleiner als die
Ecke eines Dreiecks. festgelegte
BildgroRe.
y2 Koordinate, zur falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert ~ 7,4" auf Seite 122
Bestimmung einer 0 und kleiner als die
Ecke eines Dreiecks. festgelegte
BildgroRe.
y3 Koordinate, zur falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert ~ 7,4" auf Seite 122
Bestimmung einer 0 und kleiner als die
Ecke eines Dreiecks. festgelegte
BildgroRe.
color Die Farbe des wahr schwarz | weild | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
border Legt die Dicke des falsch Ein positiver 0 4,4" auf Seite 108
Rahmens um das Integer-Wert (>0)
Element fest. Der
Wert 0 bedeutet kein
Rahmen.
border-color Legt die Farbe des falsch schwarz | weiBd | Schwarz

ausgewahlten
Rahmens fest.

transparent | durch
Semikolon
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Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255

border-style Legt die Linienart falsch Gepunktet | Durchgezogen

des Rahmens fest. Gestrichelt |

Durchgezogen

fill Legt fest, ob das falsch wahr | falsch wahr

Element mit der
gewahlten Farbe
ausgefiillt werden
soll.

Untergeordnete Elemente

Keine untergeordneten Elemente

Beispiele

m 4,4" Beispiel Abbildung

= 7,4"Erweitertes Abbildungsbeispiel

3.11 Das Element <ellipse>

44

Beschreibung:

Definiert eine Ellipse, die auf ein Bild ibertragen werden soll. Die Ellipse wird hinter das Feldelement gesetzt.

Merkmale

Name Beschreibung

class Identifier der
(CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.

Vererbt

falsch

Mogliche Werte

String

Default-Wert

Kein Default-Wert

Beispiele

4,4" auf Seite 108

id Identifier eines Tags.
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
(CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.

falsch

String

Kein Default-Wert

4,4" auf Seite 108




Rendering Reference

3 Elemente
Name Beschreibung Vererbt Mdogliche Werte Default-Wert  Beispiele
X Die Position des falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert
Elements auf der 0 und kleiner als die
x-Achse, angegeben festgelegte
in Pixeln. BildgroRe.
y Die Position des falsch Ein Integer-Wert >=  Kein Default-Wert
Elements auf der 0 und kleiner als die
y-Achse, angegeben festgelegte
in Pixeln. BildgroRe.
width Die Breite des falsch Die GroRe, Wert Kein Default-Wert
Elements, angegeben in Pixeln.
angegeben in Pixeln.
height Die Héhe des falsch Die GroRe, Wert Kein Default-Wert
Elements, angegeben in Pixeln.
angegeben in Pixeln.
color Die Farbe des wahr schwarz | weifd | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
border Legt die Breite des falsch Ein positiver 0 4,4" auf Seite 108
Rahmens um das Integer-Wert (>0)
Element fest. Der
Wert 0 bedeutet kein
Rahmen.
border-color Legt die Farbe des falsch schwarz | weiBd | Schwarz
ausgewahlten transparent | durch
Rahmens fest. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
border-style Legt die Linienart falsch gepunktet | Durchgezogen
des Rahmens fest. gestrichelt |
durchgezogen
fill Legt fest, ob das falsch wahr | falsch wahr

Element mit der
gewahlten Farbe
ausgefiillt werden
soll.

Untergeordnete Elemente

Keine untergeordneten Elemente

Beispiele

= 44" Beispiel Abbildung

m 74" Erweitertes Abbildungsbeispiel
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3 Elemente

3.12 Das Element <polygon>

Beschreibung:

Definiert ein Polygon, das auf ein Bild iibertragen werden soll. Das Polygon wird hinter die Feldelemente gesetzt.

Merkmale

Beschreibung

Vererbt

Maogliche Werte Default-Wert

Beispiele

class |dentifier der falsch String Kein Default-Wert 44" auf Seite 108
(CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.
id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.
points Eine durch falsch Eine durch Kein Default-Wert  7,4" auf Seite 122
Leerzeichen Leerzeichen
getrennte Liste mit getrennte Liste mit
Koordinaten, die Koordinaten.
zum Zeichnen eines Koordinaten sind
Polygons genutzt getrennt durch
werden soll. Doppelpunkt, z.B.
12,12,221,152
color Die Farbe des wahr schwarz | weifd | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
border Legt die Dicke des falsch Ein positiver 0 4,4" auf Seite 108
Rahmens um das Integer-Wert (>0)
Element fest. Der
Wert 0 bedeutet kein
Rahmen.
border-color Legt die Farbe des falsch schwarz | weiBd | Schwarz
ausgewahlten transparent | durch
Rahmens fest. Semikolon
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Rendering Reference

Name Beschreibung Vererbt

3 Elemente

Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele

getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255

Element mit der
gewahlten Farbe
ausgefiillt werden
soll.

border-style Legt die Linienart falsch Gepunktet | Durchgezogen
des Rahmens fest. Gestrichelt |
Durchgezogen
fill Legt fest, ob das falsch wahr | falsch wahr

Untergeordnete Elemente

Keine untergeordneten Elemente

Beispiele

m 4,4" Beispiel Abbildung
= 7,4"Erweitertes Abbildungsbeispiel

3.13 Das Element <text>

Beschreibung:

Das Element t ext legt die Eigenschaften des enthaltenen Textes fest. Das Feldelement kann mehrere Textelemente
enthalten. Die Schrifteigenschaften des Textelements werden vom Haupt-Image-Tag (ibernommen. Sollen mehrere
Textelemente in ein Feld passen, muss das Attribut y-Position weggelassen werden. Dann wird ein Text unter den anderen

positioniert.

Vorsicht beim Attribut Automatischer Abstand. Wird dynamische Positionierung verwendet, nutzt das erste

Textelement den gesamten Platz des Feldes.

Merkmale

Beschreibung Vererbt

Mogliche Werte Default-Wert  Beispiele

class Identifier der falsch
CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.

String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
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3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt Mdogliche Werte Default-Wert  Beispiele
id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.
font-family Der Name der wahr Ein Schriftname (z.B. Arial
Schrift, die gewahlt Arial, Tahoma, Times
werden soll. New Roman, ect.)
align Legt die horizontale wahr Linksbiindig | Linksbindig
Ausrichtung des Rechtsbiindig |
Elements/Textes fest. Zentriert | Blocksatz
padding-bottom  Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von unten. Integer-Wert.
padding-left Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von links. Integer-Wert.
padding-right Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von rechts. Integer-Wert.
padding-top Definiert den wahr Ein positiver oder 0
Innenabstand in negativer
Pixeln von oben. Integer-Wert.
background-color Die wahr schwarz | weiRd | Transparent
Hintergrundfarbe transparent | durch
des Elements. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
text-decoration Definiert die wahr Unterstrichen | Keine
Textdekoration fiir Durchgestrichen |
einen vorhandenen Keine
Text (unter- oder
lberstreichen,
durchgestrichen
oder keine).
font-size Legt eine Reihe von wahr Ein positiver Integer 12
SchriftgroRen fest, gibt die SchriftgroRe

getrennt durch
Doppelpunkt. Der
Text wird mit der
groRtmaglichen (und
festgelegten)
SchriftgréRe
gerendert.

in pt an, oder
mehrere Integer,
getrennt durch einen
Doppelpunkt als
alternative
SchriftgroRen.
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Rendering Reference

3 Elemente
Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
font-type Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Kursiv Normal
normal oder kursiv
gedruckt werden
soll.
font-weight Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Fett Normal
normal oder fett
gedruckt werden
soll.
color Die Farbe des wahr schwarz | weild | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
condense Ist der Text zu lang, wahr Eine oder mehrere 1,0
wird er automatisch Gleitkommazahl(en),
mit dem getrennt durch einen
bestmaglichen Doppelpunkt.
Komprimierungsfaktor
komprimiert.
line-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0
Abstand zwischen negativer
den Textzeilen in Integer-Wert.
Pixel (negative
Werte verkleinern
den Abstand).
wrap Andert den wahr Normal | Keine Normal
Zeilenumbruch eines
Textfelds.
Normal:
Zeilenumbruch bei
Leerzeichen und
Bindestrichen.
Keine:
Keine
Zeilenumbriiche.
letter-spacing Das Attribut wahr Eine positive oder 0,0
Zeichenabstand negative
vergroRert oder Gleitkommazahl.
verkleinert den
Abstand zwischen
den Buchstaben
innerhalb eines
Textes.
superscript Wird zur wahr Hochstellung | Normal

Hochstellung oder
Tiefstellung eines
Textes verwendet.

Tiefstellung | Normal
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3 Elemente

50

Name Beschreibung Vererbt Mdogliche Werte Default-Wert  Beispiele
outline Legt fest, ob um wahr wahr | falsch falsch
einen Text eine
Kontur gelegt
werden soll.
outline-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weifd | Schwarz
der Textkontur. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
outline-thickness  Bestimmt die Starke wahr Ein positiver 1
der Textkontur. Integer-Wert (>0)
outline-inside Dieser Wert wahr wahr | falsch falsch
bestimmt, ob die
Kontur innerhalb
oder auRerhalb des
entsprechenden
Textes gelegt
werden soll.
shadow Aktiviert/deaktiviert wahr wahr | falsch falsch
Schatten.
shadow-alpha Der Alpha-Wert wahr Eine positive 0,5
(Transparenz) des Gleitkommazahl >=
Schattens. Ound <=1
shadow-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weiBd | Schwarz
des Schattens. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
shadow-size Die GroRe des wahr Ein positiver 2
Schattens, in Pixeln. Integer-Wert (>0)
shadow-blur Ob ein Schatten mit wahr wahr | falsch falsch
oder ohne ein
Weichzeichnen-Effekt
gerendert werden
soll.
Untergeordnete Elemente
<ittext>  siehe Kapitel Das Element <#text>
<br> siehe Kapitel Das Element <br>
<span>  siehe Kapitel Das Element <span>
<ul> siehe Kapitel Das Element <ul> (Ungeordnete Liste)

<ol> siehe Kapitel Das Element <ol>




Rendering Reference

Beispiele

m 4,4" Beispiel Einzel- und Mehrfachzeilen

3.14 Das Element <label>

Beschreibung:

3 Elemente

Das Element | abel definiert einen einzeiligen Text. Der enthaltene Text wird abgeschnitten, wenn er zu lang ist. Es
erfolgt kein Zeilenumbruch.

Merkmale

Name Beschreibung Vererbt Magliche Werte Default-Wert  Beispiele

class Identifier der falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.

id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.

font-family Der Name der wahr Ein Schriftname (z.B. Avrial
Schrift, die gewahlt Avrial, Tahoma, Times
werden soll. New Roman, ect.)

align Legt die horizontale wahr Linksbiindig | Linksbiindig
Ausrichtung des Rechtsbiindig |
Elements/Textes fest. Zentriert | Blocksatz

padding-bottom  Definiert den wahr A positive or 0
Innenabstand in negative
Pixeln von unten. Integer-Wert

padding-left Definiert den wahr A positive or 0
Innenabstand in negative
Pixeln von links. Integer-Wert

padding-right Definiert den wahr A positive or 0
Innenabstand in negative
Pixeln von rechts. Integer-Wert
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3 Elemente
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Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
padding-top Definiert den wahr A positive or 0
Innenabstand in negative
Pixeln von oben. Integer-Wert
background-color Die wahr schwarz | weifd | Transparent
Hintergrundfarbe transparent | durch
des Elements. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
text-decoration Definiert die wahr Unterstrichen | Keine
Textdekoration fiir Durchgestrichen |
einen vorhandenen Keine
Text (unter- oder
liberstreichen,
durchgestrichen
oder keine).
font-size Legt eine Reihe von wahr Ein positiver Integer 12
SchriftgroRen fest, gibt die SchriftgroRe
getrennt durch in pt an, oder
Doppelpunkt. Der mehrere Integer,
Text wird mit der getrennt durch einen
groRtmaoglichen (und Doppelpunkt als
festgelegten) alternative
SchriftgréRe SchriftgréRen.
gerendert.
font-type Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Kursiv Normal
normal oder kursiv
gedruckt werden
soll.
font-weight Legt fest, ob ein Text wahr Normal Normal
normal oder fett
gedruckt werden
soll.
color Die Farbe des wahr schwarz | weiBd | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
condense Ist der Text zu lang, wahr Eine oder mehrere 1,0
wird er automatisch FlieRzahlen, getrennt
mit dem durch einen
bestmdglichen Doppelpunkt.
Komprimierungsfaktor
komprimiert.
letter-spacing Das Attribut wahr Eine positive oder 0,0

Zeichenabstand
vergroRert oder
verkleinert den

negative
Gleitkommazahl.




Rendering Reference

3 Elemente
Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
Abstand zwischen
den Buchstaben
innerhalb eines
Textes.
superscript Wird zur wahr Hochstellung | Normal
Hochstellung oder Tiefstellung | Normal
Tiefstellung eines
Textes verwendet.
outline Legt fest, ob um wahr wahr | falsch falsch
einen Text eine
Kontur gelegt
werden soll.
outline-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weiBd | Schwarz
der Textkontur. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
outline-thickness  Bestimmt die Dicke wahr Ein positiver 1
der Textkontur. Integer-Wert (>0)
outline-inside Dieser Wert wahr wahr | falsch falsch
bestimmt, ob die
Kontur innerhalb
oder auBerhalb des
entsprechenden
Textes gelegt
werden soll.
shadow Aktiviert/deaktiviert wahr wahr | falsch falsch
Schatten
shadow-alpha Der Alpha-Wert wahr Eine positive 0,5
(Transparenz) des Gleitkommazahl >=
Schattens. Ound <=1
shadow-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weild | Schwarz
des Schattens. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
shadow-size Die GroRe des wahr Ein positiver 2
Schattens, in Pixel. Integer-Wert (>0)
shadow-blur Ob ein Schatten mit wahr wahr | falsch falsch

oder ohne ein
Weichzeichnen-Effekt
gerendert werden
soll.
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3 Elemente

Untergeordnete Elemente

<ittext>  siehe Kapitel Das Element <#text>

<span>  siehe Kapitel Das Element <span>

Beispiele

m 4,4" Beispiel Einzel- und Mehrfachzeilen

3.15 Das Element <span>

Beschreibung:

Das Element span ist innerhalb eines Textelements festgelegt, um den enthaltenen Text unterschiedlich zu formatieren.

@ Nach einem span-Element erfolgt kein automatischer Zeilenumbruch.

Merkmale
Name Beschreibung Vererbt Madgliche Werte Default-Wert  Beispiele
class |dentifier der falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.
id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.
font-family Der Name der wahr Ein Schriftname (z.B. Arial
Schrift, die gewdhlt Arial, Tahoma, Times
werden soll. New Roman, ect.)
background-color Die wahr schwarz | weild | Transparent
Hintergrundfarbe transparent | durch
des Elements. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
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3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
text-decoration  Definiert die wahr Unterstrichen | Keine
Textdekoration fiir Durchgestrichen |
einen vorhandenen Keine
Text (unter- oder
tiberstreichen,
durchgestrichen
oder keine).
font-size Legt eine Reihe von wahr Ein positiver Integer 12
SchriftgroRen fest, gibt die SchriftgroRe
getrennt durch in pt an, oder
Doppelpunkt. Der mehrere Integer,
Text wird mit der getrennt durch einen
groRtmaglichen (und Doppelpunkt als
festgelegten) alternative
SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.
font-type Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Kursiv Normal
normal oder kursiv
gedruckt werden
soll.
font-weight Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Fett Normal
normal oder fett
gedruckt werden
soll.
color Die Farbe des wahr schwarz | weild | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
condense Ist der Text zu lang, wahr Eine oder mehrere 1,0
wird er automatisch Gleitkommazahl(en),
mit dem getrennt durch einen
bestmdglichen Doppelpunkt.
Komprimierungsfaktor
komprimiert.
line-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0
Abstand zwischen negativer
den Textzeilen in Integer-Wert.
Pixel (negative
Werte verkleinern
den Abstand).
wrap Andert den wahr Normal | Keine Normal

Zeilenumbruch eines
Textfelds.

Normal:
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3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
Zeilenumbruch bei
Leerzeichen und
Bindestrichen.
Keine:
Keine
Zeilenumbriiche.
letter-spacing Das Attribut wahr Eine positive oder 0,0
Zeichenabstand negative
vergroRert oder Gleitkommazahl.
verkleinert den
Abstand zwischen
den Buchstaben
innerhalb eines
Textes.
superscript Wird zur wahr Hochstellung | Normal
Hochstellung oder Tiefstellung | Normal
Tiefstellung eines
Textes verwendet.
outline Legt fest, ob um wahr wahr | falsch falsch
einen Text eine
Kontur gelegt
werden soll.
outline-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weild | Schwarz
der Textkontur. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
outline-thickness  Bestimmt die Starke wahr Ein positiver 1
der Textkontur. Integer-Wert (>0)
outline-inside Dieser Wert wahr wahr | falsch falsch
bestimmt, ob die
Kontur innerhalb
oder auRerhalb des
entsprechenden
Textes gelegt
werden soll.
shadow Aktiviert/deaktiviert wahr wahr | falsch falsch
Schatten
shadow-alpha Der Alpha-Wert wahr Eine positive 0,5
(Transparenz) des Gleitkommazahl >=
Schattens. Ound <=1
shadow-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weiBd | Schwarz

des Schattens.

transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
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Rendering Reference

3 Elemente
Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
shadow-size Die GroRe des wahr Ein positiver 2
Schattens, in Pixeln. Integer-Wert (>0)
shadow-blur Ob ein Schatten mit wahr wahr | falsch falsch

oder ohne ein
Weichzeichnen-Effekt
gerendert werden
soll.

Untergeordnete Elemente

<ittext>  siehe Kapitel Das Element <#text>

Beispiele

m 4,4" Span-Beispiele

3.16 Das Element <ul> (Ungeordnete Liste)

Beschreibung:

Das Element ul bestimmt eine ungeordnete Liste, vergleichbar mit dem HTML-Tag <ul>. Die Elemente, die als "li"-
Elemente definiert sind, werden dann in eine ungeordnete Liste formatiert.

Merkmale

Name Beschreibung Vererbt Magliche Werte Default-Wert  Beispiele

class Identifier der falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
CSS-Klasse. Dieser

Identifier kann mit

Hilfe einer CSS-Datei

referenziert werden.

Der gleiche

Klassen-Identifier

soll bei

Mehrfachtags

angewendet

werden.

id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Dieser Identifier

kann mit Hilfe einer

(CSS-Datei

referenziert werden.

Dieser Identifier

muss eindeutig sein.

font-family Der Name der wahr Ein Schriftname (z.B. Avrial

Schrift, die gewahlt
werden soll.

Arial, Tahoma, Times
New Roman, ect.)
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3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt Mdogliche Werte Default-Wert  Beispiele
background-color Die wahr schwarz | weiBd | Transparent
Hintergrundfarbe transparent | durch
des Elements. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
text-decoration Definiert die wahr Unterstrichen | Keine
Textdekoration fiir Durchgestrichen |
einen vorhandenen Keine
Text (unter- oder
lberstreichen,
durchgestrichen
oder keine).
font-size Legt eine Reihe von wahr Ein positiver Integer 12
SchriftgroRen fest, gibt die SchriftgroRe
getrennt durch in pt an, oder
Doppelpunkt. Der mehrere Integer,
Text wird mit der getrennt durch einen
groRtmaglichen (und Doppelpunkt als
festgelegten) alternative
SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.
font-type Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Kursiv Normal
normal oder kursiv
gedruckt werden
soll.
font-weight Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Fett Normal
normal oder fett
gedruckt werden
soll.
color Die Farbe des wahr schwarz | weild | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
condense Ist der Text zu lang, wahr Eine oder mehrere 1,0
wird er automatisch Gleitkommazahl(en),
mit dem getrennt durch einen
bestmdglichen Doppelpunkt.
Komprimierungsfaktor
komprimiert.
line-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0
Abstand zwischen negativer
den Textzeilen in Integer-Wert.
Pixel (negative
Werte verkleinern
den Abstand).
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3 Elemente
Name Beschreibung Vererbt Mdogliche Werte Default-Wert  Beispiele
wrap Andert den wahr Normal | Keine Normal
Zeilenumbruch eines
Textfelds.
Normal:
Zeilenumbruch bei
Leerzeichen und
Bindestrichen.
Keine:
Keine
Zeilenumbrtiche.
letter-spacing Das Attribut wahr Eine positive oder 0,0
Zeichenabstand negative
vergroRert oder Gleitkommazahl.
verkleinert den
Abstand zwischen
den Buchstaben
innerhalb eines
Textes.
superscript Wird zur wahr Hochstellung | Normal
Hochstellung oder Tiefstellung | Normal
Tiefstellung eines
Textes verwendet.
outline Legt fest, ob um wahr wahr | falsch falsch
einen Text eine
Kontur gelegt
werden soll.
outline-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weiBd | Schwarz
der Textkontur. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
outline-thickness  Bestimmt die Starke wahr Ein positiver 1
der Textkontur. Integer-Wert (>0)
outline-inside Dieser Wert wahr wahr | falsch falsch
bestimmt, ob die
Kontur innerhalb
oder auBerhalb des
entsprechenden
Textes gelegt
werden soll.
shadow Aktiviert/deaktiviert wahr wahr | falsch falsch
Schatten
shadow-alpha Der Alpha-Wert wahr Eine positive 0,5
(Transparenz) des Gleitkommazahl >=
Schattens. Ound <=1
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3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt Mdogliche Werte Default-Wert  Beispiele
shadow-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weiBd | Schwarz
des Schattens. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
shadow-size Die GroRe des wahr Ein positiver 2
Schattens, in Pixeln. Integer-Wert (>0)
shadow-blur Ob ein Schatten mit wahr wahr | falsch falsch
oder ohne ein
Weichzeichnen-Effekt
gerendert werden
soll.
bullet-font-family Legt die Schrift des falsch Ein Schriftname (z.B.  Kein Default-Wert
Aufzahlungszeichens Avrial, Tahoma, Times
fest. New Roman, ect.)
bullet-font-family Legt die Schrift des falsch Ein Schriftname (z.B.  Kein Default-Wert
Aufzdhlungszeichens Avrial, Tahoma, Times
fest. New Roman, ect.)
padded Manuelles Festlegen falsch Ein positiver Kein Default-Wert
des Abstands, in Integer-Wert (>0)
Pixeln
type Bestimmt welche Art falsch gefillter Kreis (¢) | Strich
von Strich (-) | Punkt () |
Aufzdhlungszeichen Doppelpunkt () |
bei einer Aufzahlung Klammer () |
genutzt werden soll. Punkt_Klammer (.))
| Kreis () | Quadrat
() | gebrauchlichste
Aufzdhlungszeichen
float Wird genutzt, um falsch wahr | falsch falsch

Elemente um eine
Liste umflieRen zu
lassen. In einer
umflieBenden Liste
sind Umbriiche wie
in einem normalen
Text, es gibt nicht
nach jedem Element
einen
Zeilenumbruch. Der
Zeilenumbruch in
einer Liste ist nicht
nach einem
Aufzdhlungszeichen
und nicht vor dem
ersten Buchstaben.
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3 Elemente
Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
wrapped-ine-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0
Zeilenabstand fiir negativer
automatische Integer-Wert.

Zeilenumbriiche
innerhalb einer Liste
(negative Werte
verkleinern den
Zeilenabstand).

bullet-image Pfad, der fiir ein Bild falsch Ein Pfad relativzur ~ Kein Default-Wert
als Template-Datei oder
Aufzdhlungszeichen zu einer URL (z.B.
genutzt wird. "..Itest/image.png
oder

url.to/image.png")

Untergeordnete Elemente

<li> siehe Kapitel Das Element <li>

Beispiele

m 4,4"Beispiel Liste

3.17 Das Element <ol>

Beschreibung:

Das Element ol bestimmt eine geordnete Liste, vergleichbar mit dem HTML-Tag <ol>. Die Elemente, die als "li"- Elemente
definiert sind, werden dann in eine geordnete Liste formatiert.

Merkmale

Name Beschreibung Vererbt Magliche Werte Default-Wert  Beispiele

class Identifier der falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.

id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
CSS-Datei
referenziert werden.
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3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.
font-family Der Name der wahr Ein Schriftname (z.B. Avrial
Schrift, die gewahlt Avrial, Tahoma, Times
werden soll. New Roman, ect.)
background-color Die wahr schwarz | weiBd | Transparent
Hintergrundfarbe transparent | durch
des Elements. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
text-decoration  Definiert die wahr Unterstrichen | Keine
Textdekoration fiir Durchgestrichen |
einen vorhandenen Keine
Text (unter- oder
iiberstreichen,
durchgestrichen
oder keine).
font-size Legt eine Reihe von wahr Ein positiver Integer 12
SchriftgroRen fest, gibt die SchriftgroRe
getrennt durch in pt an, oder
Doppelpunkt. Der mehrere Integer,
Text wird mit der getrennt durch einen
gréRtmaglichen (und Doppelpunkt als
festgelegten) alternative
SchriftgroRe SchriftgroRen.
gerendert.
font-type Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Kursiv Normal
normal oder kursiv
gedruckt werden
soll.
font-weight Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Fett Normal
normal oder fett
gedruckt werden
soll.
color Die Farbe des wahr schwarz | weild | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
condense Ist der Text zu lang, wahr Eine oder mehrere 1,0
wird er automatisch Gleitkommazahl(en),
mit dem getrennt durch einen
bestméglichen Doppelpunkt.
Komprimierungsfaktor
komprimiert.
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3 Elemente
Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
line-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0
Abstand zwischen negativer
den Textzeilen in Integer-Wert.
Pixel (negative
Werte verkleinern
den Abstand).
wrap Andert den wahr Normal | Keine Normal
Zeilenumbruch eines
Textfelds. Normal:
Zeilenumbruch bei
Leerzeichen und
Bindestichen. Keine:
Keine
Zeilenumbriiche.
letter-spacing Das Attribut wahr Eine positive oder 0,0
Zeichenabstand negative
vergroRert oder Gleitkommazahl.
verkleinert den
Abstand zwischen
den Buchstaben
innerhalb eines
Textes.
superscript Wird zur wahr Hochstellung | Normal
Hochstellung oder Tiefstellung | Normal
Tiefstellung eines
Textes verwendet.
outline Legt fest, ob um wahr wahr | falsch falsch
einen Text eine
Kontur gelegt
werden soll.
outline-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weild | Schwarz
der Textkontur. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
outline-thickness  Bestimmt die Starke wahr Ein positiver 1
der Textkontur. Integer-Wert (>0)
outline-inside Dieser Wert wahr wahr | falsch falsch
bestimmt, ob die
Kontur innerhalb
oder auRerhalb des
entsprechenden
Textes gelegt
werden soll.
shadow Aktiviert/deaktiviert wahr wahr | falsch falsch
Schatten
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3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
shadow-alpha Der Alpha-Wert wahr Eine positive 0,5
(Transparenz) des Gleitkommazahl >=
Schattens. Ound <=1
shadow-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weifd | Schwarz
des Schattens. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
shadow-size Die GroRe des wahr Ein positiver 2
Schattens, in Pixeln. Integer-Wert (>0)
shadow-blur Ob ein Schatten mit wahr wahr | falsch falsch
oder ohne ein
Weichzeichnen-Effekt
gerendert werden
soll.
padded Manuelles Festlegen falsch Ein positiver Kein Default-Wert
des Abstands, in Integer-Wert (>0)
Pixeln
type Bestimmt welche Art falsch gefiillter Kreis (¢) |
von Strich () | Punkt () |
Aufzdhlungszeichen Doppelpunkt () |
bei einer Aufzahlung Klammer () |
genutzt werden soll. Punkt_Klammert (.))
| Kreis, nur Rahmen
()] Quadrat () |
gebrduchlichste
Aufzdhlungszeichen
float Wird genutzt, um falsch wahr | falsch falsch
Elemente um eine
Liste umflieRen zu
lassen. In einer
umflieBenden Liste
sind Umbriiche wie
in einem normalen
Text, es gibt nicht
nach jedem Element
einen
Zeilenumbruch. Der
Zeilenumbruch in
einer Liste ist nicht
nach einem
Aufzdhlungszeichen
und nicht vor dem
ersten Buchstaben.
wrapped-ine-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0

Zeilenabstand fiir
automatische
Zeilenumbriiche

negativer
Integer-Wert.
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Dieser Identifier
kann mit Hilfe einer
(CSS-Datei
referenziert werden.
Dieser Identifier
muss eindeutig sein.

3 Elemente
Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
innerhalb einer Liste
(negative Werte
verkleinern den
Zeilenabstand).
bullet-image Pfad, der fir ein Bild falsch Ein Pfad relativzur ~ Kein Default-Wert
als Template-Datei oder
Aufzdhlungszeichen zu einer URL (z.B.
genutzt wird. "..Itest/image.png
oder
url.to/image.png”)
Untergeordnete Elemente
<li> siehe Kapitel Das Element <li>
Beispiele
m 4,4"Beispiel Liste
3.18 Das Element <li>
Beschreibung:
Das Element | i bestimmt ein Aufzahlungslisten-Element, vergleichbar mit dem HTML-Tag "li".
Merkmale
Name Beschreibung Vererbt Mogliche Werte Default-Wert  Beispiele
class Identifier der falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
(CSS-Klasse. Dieser
Identifier kann mit
Hilfe einer CSS-Datei
referenziert werden.
Der gleiche
Klassen-Identifier
soll bei
Mehrfachtags
angewendet
werden.
id Identifier eines Tags. falsch String Kein Default-Wert ~ 4,4" auf Seite 108
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66

Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
font-family Der Name der wahr Ein Schriftname (z.B. Avrial
Schrift, die gewahlt Arial, Tahoma, Times
werden soll. New Roman, ect.)
background-color Die wahr schwarz | weifd | Transparent
Hintergrundfarbe transparent | durch
des Elements. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
text-decoration Definiert die wahr Unterstrichen | Keine
Textdekoration fiir Durchgestrichen |
einen vorhandenen Keine
Text (unter- oder
liberstreichen,
durchgestrichen
oder keine).
font-size Legt eine Reihe von wahr Ein positiver Integer 12
SchriftgroRen fest, gibt die SchriftgroRe
getrennt durch in pt an, oder
Doppelpunkt. Der mehrere Integer,
Text wird mit der getrennt durch einen
groRtmaoglichen (und Doppelpunkt als
festgelegten) alternative
SchriftgréRe SchriftgréRen.
gerendert.
font-type Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Kursiv Normal
normal oder kursiv
gedruckt werden
soll.
font-weight Legt fest, ob ein Text wahr Normal | Fett Normal
normal oder fett
gedruckt werden
soll.
color Die Farbe des wahr schwarz | weiBd | Schwarz
Elements oder des transparent | durch
vorhandenen Texts. Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
condense Ist der Text zu lang, wahr Eine oder mehrere 1,0
wird er automatisch FlieRzahlen, getrennt
mit dem durch einen
bestmdglichen Doppelpunkt.
Komprimierungsfaktor
komprimiert.
line-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0

Abstand zwischen
den Textzeilen, in
Pixel (negative

negativer
Integer-Wert.
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3 Elemente
Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele
Werte verringern
den Abstand).
wrap Andert den wahr Normal | Keine Normal
Zeilenumbruch eines
Textfelds. Normal:
Zeilenumbruch bei
Leerzeichen und
Bindestichen. Keine:
Keine
Zeilenumbriche.
letter-spacing Das Attribut wahr Eine positive oder 0,0
Zeichenabstand negative
vergroRert oder Gleitkommazahl.
verkleinert den
Abstand zwischen
den Buchstaben
innerhalb eines
Textes.
superscript Wird zur wahr Hochstellung | Normal
Hochstellung oder Tiefstellung | Normal
Tiefstellung eines
Textes verwendet.
outline Legt fest, ob um wahr wahr | falsch falsch
einen Text eine
Kontur gelegt
werden soll.
outline-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weifd | Schwarz
der Textkontur. transparent | durch
Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255
outline-thickness  Bestimmt die Dicke wahr Ein positiver 1
der Textkontur. Integer-Wert (>0)
outline-inside Dieser Wert wahr wahr | falsch falsch
bestimmt, ob die
Kontur innerhalb
oder auRerhalb des
entsprechenden
Textes gelegt
werden soll.
shadow Aktiviert/deaktiviert wahr wahr | falsch falsch
Schatten
shadow-alpha Der Alpha-Wert wahr Eine positive 0,5
(Transparenz) des Gleitkommazahl >=
Schattens. Ound <=1
shadow-color Bestimmt die Farbe wahr schwarz | weiBd | Schwarz

des Schattens.

transparent | durch
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3 Elemente

Name Beschreibung Vererbt Maogliche Werte Default-Wert  Beispiele

Semikolon
getrennter RGBA
String mit Werten
zwischen 0 und 255

shadow-size Die GroRe des wahr Ein positiver 2
Schattens, in Pixel. Integer-Wert (>0)
shadow-blur Ob ein Schatten mit wahr wahr | falsch falsch

oder ohne ein
Weichzeichnen-Effekt

gerendert werden
soll.
wrapped-ine-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0
Zeilenabstand fiir negativer
automatische Integer-Wert.

Zeilenumbriiche
innerhalb einer Liste
(negative Werte
verkleinern den
Zeilenabstand).

line-spacing Bestimmt den wahr Ein positiver oder 0
Abstand zwischen negativer
den Textzeilen in Integer-Wert.

Pixel (negative
Werte verkleinern
den Abstand).

Untergeordnete Elemente
<ittext>  siehe Kapitel Das Element <#text>
<br> siehe Kapitel Das Element <br>

<span>  siehe Kapitel Das Element <span>

Beispiele

m 4,4"Beispiel Liste

3.19 Das Element <br>

Beschreibung:

Das Element br ist innerhalb eines Textelements positioniert und erzwingt einen Zeilenumbruch. Es erfordert keine
Attribute.

Mehrfaches Auftreten erlaubt: wahr

Attribute

Keine
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3 Elemente

Untergeordnete Elemente

Keine

3.20 Das Element <#text>

Beschreibung:
Klartext, der genutzt wird, um einen Barcode zu generieren oder der in einem generierten Bild angezeigt wird.

Mehrfaches Auftreten erlaubt: wahr

Attribute

Keine

Untergeordnete Elemente

Keine
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4 Utils

4 Utils

Das Template Utils wurde erstellt, um Textinhalte fiir generierte Bilder verandern zu kénnen.

Um solch eine Methode aufzurufen, muss es im Template definiert sein.

Utils Exanpl e
<utils nmethod="t oUpper Case">text</util s>

Als Ergebnis wird das generierte Bild , TEXT" anstatt ,text” anzeigt.

Fir den Fall, dass die Methode verschiedene Parameter beinhaltet, missen diese als Attribut im Tag Utils definiert sein.

Uils Exanple with nultiple argunents
<utils nmethod="repl ace" argl="x" arg2="s">text</utils>

Der Output dieser Methode ist ,test” anstatt ,text”.

4.1 DefaultTemplateUtils

70

replace

Ersetzt alle Strings eines Textelements durch einen anderen String.

Tabelle 17: Parameter fiir replace

Name Typ Beschreibung

Textinhalt String Text fir Suchen und Ersetzen.

arg1 String Der String, nach dem gesucht werden soll.
arg2 String Der String, der eingefligt werden soll.
contains

Prift, ob ein Textelement einen gesuchten String enthélt.

Tabelle 18: Parameter fiir contains

Name Typ Beschreibung
Textinhalt String Zu prifender Text
arg1 String Zu suchender Text
split

Teilt ein Textelement.

Tabelle 19: Parameter fiir split

Beschreibung

Textinhalt String Zu trennender Text
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4 Utils

Name Typ Beschreibung

arg1 String Zu nutzendes Trennzeichen

arg2 String Textstelle fiir Zeilenumbruch
toLowerCase

Stellt einen Textinhalt auf Kleinbuchstaben um.

Tabelle 20: Parameter fiir toLowerCase

Beschreibung

Textinhalt String String zur Umwandlung in Kleinbuchstaben.

toUpperCase

Stellt einen Textinhalt auf GroRbuchstaben um.

Tabelle 21: Parameter fiir toUpperCase

Beschreibung

Textinhalt String String zur Umwandlung in GroRbuchstaben.

format

Formatiert den vorgesehenen String mit dem festgelegten Format. Die Formatierung nutzt die Java-Implementierung der
Methode St ri ng. f ormat ().

Tabelle 22: Parameter fiir format

Name Typ Beschreibung

Textinhalt String Der String zum Formatieren
arg1 String Der Format-String
lowerCase

Stellt einen Textinhalt auf Kleinbuchstaben um.

Tabelle 23: Parameter fiir lowerCase

Beschreibung

Textinhalt String Der String fiir Kleinbuchstaben

capitalize

Stellt den ersten Buchstaben eines Textinhalts auf GroRschreibung um. Keine Auswirkung auf die folgenden Buchstaben.

Tabelle 24: Parameter fiir capitalize

Beschreibung

Textinhalt String Der String fiir GroRschreibung
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4 Utils

formatNumber

Formatiert die vorgesehene Zahl mit dem festgelegten Format. Die Formatierung nutzt die Java-Implementierung der
Methode St ri ng. f or mat () . Fir weiterfihrende Informationen, siehe:
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/java/data/numberformat.html

Tabelle 25: Parameter fiir formatNumber

Name Typ Beschreibung
Textinhalt String Zu formatierende Zahl
arg1 String Der Format-String
deleteWhitespace

Entfernt alle Leerzeichen eines Strings.

Tabelle 26: Parameterfiir deleteWhitespace

Beschreibung

Textinhalt String Der String, bei dem Leerzeichen geldscht
werden sollen

abbreviate

Kiirzt einen String durch Verwenden von Auslassungen. Aus ,Jetzt ist die Zeit gekommen fiir alle guten Menschen” wird
Jetzt ist die Zeit gekommen fir...".

Tabelle 27: Parameter fiir abbreviate

Name Typ Beschreibung

Textinhalt String Zu kiirzender Text

arg1 String Maximale Lange des Ergebnis-Strings
(Minimum 4)

getCurrentDate

Gibt das aktuelle Datum im festgelegten Format zuriick.

Tabelle 28: Parameter fiir getCurrentDate

Beschreibung

Textinhalt String Die Beschreibung des gewtinschten
Datumformats

getNonBreakingSpace
Gibt ein geschiitzes Leerzeichen zurlick, um automatische Umbriiche zu vermeiden (char code: 160).

Keine Parameter

getOperatingSystem
Gibt das aktuelle Betriebssystem zurtick, auf dem der Wireless ePaper Server installiert ist. (WINDOWS|LINUX|MAC/ANDERE)
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Keine Parameter

isFontAvailable

Gibt zuriick, ob die vorgegebenen Schriftart im aktuellen System vorhanden ist (wahr | falsch).

Tabelle 29: Parameter fiir isFontAvailable

Beschreibung

Textinhalt String Der Schriftname als String

getCurrentWorkingDirectory
Gibt das aktuelle Arbeitsverzeichnis zurtick.

Keine Parameter

replaceUmlauts

Ersetzt alle Umlaute im angegebenen Textinhalt (3->ae, 6->0e, (i->ue).

Tabelle 30: Parameter fiir replaceUmlauts

Beschreibung

Textinhalt String Text fiir Suchen und Ersetzen

insertUmlauts

Ersetzt die ausgetauschten Umlaute wieder mit Umlauten (ae->a, oe->0, ue->i).

Tabelle 31: Parameter fiir insertUmlauts

Beschreibung

Textinhalt String Text fiir Suchen und Ersetzen

formatDate

Parst den vorhandenen Datum-String, indem das vorhande Eingabeformat durch das gewiinschte Ausgabeformat ersetzt
wird. y: Jahr, D: Tag des Jahres, M: Monat des Jahres, d: Tag des Monats, H: Stunde des Tages, m: Minute der Stunde,
s: Sekunde der Minute, z: Zeitzone, E: Tag der Woche, w: Woche des Jahres

Tabelle 32: Parameter fiir formatDate

Name Typ Beschreibung
Textinhalt String Zu formatierender Datum-String
argl String Das Format zum Parsen des

Eingabedatum-Strings

arg2 String Das Format fiir den Ausgabedatum-String
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5 Beispiele

Im Folgenden wird anhand mehrerer Beispiele die Generierung von Grafiken auf Wireless ePaper Displays veranschaulicht.
Die verwendeten Templates konnen fir die Praxis eingesetzt werden.

5.12,7"

2,7" Beispielbild - Coca Cola

Coca Cola E‘%

Dose 0,33 | [m]
Einheit: 1 1 (€ 1.65) -

€ 0.55

Abbildung 1: Generiertes Bild

= Template:

2.7" record exanple - Coca Cola (Tenplate)
<xsl:styl esheet version="2.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<image font-fam |l y="Arial" height="176" w dt h="264" >
<line thickness="5" x-from="0" x-to="264" y-from="2" y-to="2" >
</line>
<field height="81" w dth="175" x="5" y="10" >
<l abel condense="1.0,0.8,0.6,0.5" font-size="34, 33, 32, 30, 28, 26, 24, 22, 20"
f ont - wei ght =" bol d" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
<text condense="1.0,0.8,0.6,0.5" font-size="20, 19, 18, 16, 12" paddi ng-t op="5" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
<text condense="1.0,0.8,0.6,0.5" font-size="12" paddi ng-top="3" >
<ul float="true" type="disc" >
<li>
<span font-wei ght ="bol d" >
Ei nhei t:
</ span>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @alue" >
</ xsl : val ue- of >
<xsl :val ue-of select="article/field] @Gey="pricePerUnit']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</li>
</ ul >
</text>
</field>
<field height="65" w dth="65" x="189" y="10" >
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<bar code autoscal e="true" type="qgr" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >

</ bar code>

</field>
<line thickness="5" x-from="0" x-to="264" y-fron¥"92" y-to="92" >
</line>

<field height="79" valign="center" w dth="264" x="0" y="95" >
<l abel align="center" condense="1.0,0.8,0.6,0.5"
font-size="70, 68, 66, 64, 62, 60, 58, 56, 54, 52, 50, 48, 46, 44, 42, 40, 38" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >
€
<xsl :val ue-of select="article/field] @Gey="price']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
</field>
<line thickness="5" x-from="0" x-to="264" y-frone"173" y-to="173" >
</line>
</ i mage>
</ xsl : t enpl at e>
</ xsl : styl esheet >

= Beispiel:

2.7" record exanple - Coca Cola (Record)
<article articl eNunmber="5449000000996" >
<field key="pricePerUnit" val ue="1.65" >
</field>
<field key="unit" value="11" >
</field>
<field key="price" val ue="0.55" >
</field>
<field key="description" value="Dose 0,33 |" >
</field>
<field key="name" val ue="Coca Col a" >
</field>
</article>

2,7" Beispielbild - Chili con carne

Chili con Carne E%E
Dose 500 g E '1

Einheit: 1 kg (€ 4.98) =

€ 2.4

Abbildung 2: Generiertes Bild

= Template:

2.7" record exanple - Chili con carne (Tenpl ate)
<xsl:styl esheet version="2.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<image font-fam |l y="Arial" height="176" w dt h="264" >

<line thickness="5" x-from="0" x-to="264" y-from="2" y-to="2" >

</line>

<field height="81" w dth="175" x="5" y="10" >

<l abel condense="1.0,0.8,0.6,0.5" font-size="34, 33, 32, 30, 28, 26, 24, 22, 20"

f ont - wei ght =" bol d" >
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<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
<text condense="1.0,0.8,0.6,0.5" font-size="20, 19, 18, 16, 12" paddi ng-top="5" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
<text condense="1.0,0.8,0.6,0.5" font-size="12" paddi ng-top="3" >
<ul float="true" type="disc" >
<li>
<span font-wei ght="bold" >
Ei nhei t:
</ span>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
<xsl :val ue-of select="article/field] @Gey="pricePerUnit']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</li>
</ul >
</text>
</field>
<field hei ght="65" w dth="65" x="189" y="10" >
<bar code autoscal e="true" type="qr" >
<xsl:val ue-of select="articlel/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>

</field>
<line thickness="5" x-from="0" x-to="264" y-fron¥"92" y-to="92" >
</line>

<field height="79" valign="center" w dth="264" x="0" y="95" >
<l abel align="center" condense="1.0,0.8,0.6,0.5"
font-size="70, 68, 66, 64, 62, 60, 58, 56, 54, 52, 50, 48, 46, 44, 42, 40, 38" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >
€
<xsl :val ue-of select="article/field @ey="price']/@al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
</field>
<line thickness="5" x-from="0" x-to="264" y-frong"173" y-to="173" >
</line>
</i mage>
</ xsl: tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

= Beispiel:

2.7" record exanple - Chili con carne (Record)
<article articl eNunber="9000275639319" >
<field key="pricePerUnit" val ue="4.98" >
</field>
<field key="unit" value="1 kg" >
</field>
<field key="price" value="2.49" >
</field>
<field key="description" val ue="Dose 500 g" >
</field>
<field key="nanme" value="Chili con Carne" >
</field>
</article>

76



Rendering Reference

2,7" Beispielbild - Red Bull

Dose 250 ml

Red Bull =i
S5y

Einheit: 1 | (€ 5.56) =

€

1.39

Abbildung 3: Generiertes Bild

= Template:

2.7" record

exanple - Red Bull (Tenplate)

<xsl:styl esheet version="2.0" >
<xsl:tenpl ate mat ch="Record" >

<image font-fam ly="Arial"
<line thickness="5" x-from"0" x-to="264" y-from="2" y-to="2" >

</line>
<field height="81" w dth="175" x="5" y="10" >

<l abel

f ont - wei ght =" bol d" >

<xsl :val ue-of select="article/field @Gey='" nane']/ @al ue" >

</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
<text condense="1.0,0.8,0.6,0.5" font-size="20, 19, 18, 16, 12" paddi ng-t op="5" >

<xsl :val ue-of select="article/field @ey="description']/@alue" >

</ xsl : val ue- of >
</text>

<t ext condense="1.0,0.8,0.6,0.5" font-size="12"

<ul float="true" type="disc" >

<|li>
<span font-wei ght="bol d" >
Ei nhei t:
</ span>

<xsl :val ue-of select="article/field @Gxey="unit']/ @al ue" >

</ xsl : val ue- of >

hei ght =" 176" wi dt h="264"

>

paddi ng-t op="3" >

5 Beispiele

condense="1.0,0.8,0.6,0.5" font-size="34, 33, 32, 30, 28, 26, 24, 22, 20"

<xsl :val ue-of select="article/field] @Gey="pricePerUnit']/ @al ue" >

</ xsl : val ue- of >
</li>

</ul >
</text>
</field>
<field height="65" w dth="65" x="189" y="10" >
<bar code autoscal e="true" type="qr" >

<xsl : val ue-of select="article/ @rticleNunber"

</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>

<line

t hi ckness="5" x-from="0" x-to="264" y-from="92" y-to="92" >

</line>

<field height="79" valign="center" w dth="264" x="0" y="95" >

<l abel align="center" condense="1.0,0.8,0.6,0.5"

>

font-size="70, 68, 66, 64, 62, 60, 58, 56, 54, 52, 50, 48, 46, 44, 42, 40, 38" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >

€

<xsl :val ue-of select="article/field @ey="price']/ @al ue" >

</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
</field>
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<line thickness="5" x-from="0" x-to="264" y-fron¥"173" y-to="173" >
</line>
</ i mage>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

m Beispiel:

2.7" record exanple - Red Bull (Record)
<article articl eNunber="9002490100070" >
<field key="pricePerUnit" val ue="5.56" >

</field>

<field key="unit" value="1 1" >
</field>

<field key="price" value="1.39" >
</field>

<field key="description" val ue="Dose 250 ml " >
</field>

<field key="name" value="Red Bull" >
</field>

<field key="sal e" val ue="1" >
</field>

</article>

2,7" Beispielbild - Voslauer

Vslauer Mineralwasser E“i%
Vislauer prickeind, 1 1PET %

Einheit: 1 1 (€ 0.35; -

€ 0.35

Abbildung 4: Generiertes Bild

= Template:

2.7" record exanple - Vosl auer (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="2.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<image font-fam ly="Arial" height="176" w dth="264" >
<line thickness="5" x-from="0" x-to="264" y-frong"2" y-to="2" >
</line>
<field height="81" w dth="175" x="5" y="10" >
<l abel condense="1.0,0.8,0.6,0.5" font-size="34, 33, 32, 30, 28, 26, 24, 22, 20"
f ont - wei ght =" bol d" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
<text condense="1.0,0.8,0.6,0.5" font-size="20, 19, 18, 16, 12" paddi ng-t op="5" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
<text condense="1.0,0.8,0.6,0.5" font-size="12" paddi ng-top="3" >
<ul float="true" type="disc" >
<li>
<span font-wei ght="bol d" >
Ei nhei t:
</ span>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gkey="unit']/ @al ue" >
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</ xsl : val ue- of >
<xsl :val ue-of select="article/field] @Gey="pricePerUnit']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</[li>
</ ul >
</text>
</field>
<field height="65" w dth="65" x="189" y="10" >
<bar code autoscal e="true" type="qgr" >
<xsl : val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>

</field>
<line thickness="5" x-from"0" x-to="264" y-from="92" y-to="92" >
</line>

<field height="79" valign="center" w dth="264" x="0" y="95" >
<l abel align="center" condense="1.0,0.8,0.6,0.5"
font-size="70, 68, 66, 64, 62, 60, 58, 56, 54, 52, 50, 48, 46, 44, 42, 40, 38" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >
€
<xsl:val ue-of select="article/field @Gey="price']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
</field>
<line thickness="5" x-from="0" x-to="264" y-fron¥"173" y-to="173" >
</line>
</ i mage>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

® Beispiel:

2.7" record exanple - VoOsl auer (Record)
<article articl eNunber="9009700145104" >
<field key="pricePerUnit" val ue="0.35" >
</field>
<field key="unit" value="1 1" >
</field>
<field key="price" val ue="0.35" >
</field>
<field key="description" val ue="Vosl auer prickelnd, 1 | PET" >
</field>
<field key="name" val ue="Vosl auer M neral wasser" >
</field>
</article>

2,7" Beispielbild - Chili con carne

Chili con Carne

Dose 500 g
Z.

Q0002735393219
Abbildung 5: Generiertes Bild
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= Template:

2.7" record exanple - Chili con carne (Tenpl ate)
<xsl:styl esheet version="2.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<xsl :vari abl e nane="price" >
<xsl :val ue-of select="article/field @ey="price']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ xsl :vari abl e>
<xsl:variabl e name="nane" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey="nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</ xsl :vari abl e>
<xsl:variabl e nane="descripti on" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ xsl :vari abl e>
<i mage hei ght="176" w dt h="264" font-fam|y="Verdana" >
<field height="80" w dth="225" x="5" y="7" >
<text font-size="16" font-weight="bold" condense="1.0, 0.9, 0.8, 0.7"
|'i ne-spaci ng="-1" paddi ng- botton¥"5" >
<xsl : val ue-of sel ect="$name" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
<text font-size="14" font-weight="normal" condense="1.0, 0.9, 0.8, 0.7"
|'i ne-spaci ng="-1" paddi ng- botton="5" >
<xsl : val ue- of sel ect ="$description" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="100" w dt h="140" x="0" y="75" >
<text align="right" font-famly="Lucida Sans" font-size="80" font-weight="bol d"
condense="1.0" >

<xsl : val ue- of sel ect="substring-before($price, '.")" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>

<field height="80" w dth="20" x="135" y="95" >
<text align="center" font-fam|y="Lucida Sans" font-size="60" font-weight="bold"
condense="1.0" >

</text>
</field>
<field height="90" w dth="80" x="135" y="79" >
<l abel align="left" font-fam|y="Lucida Sans" font-size="52" font-weight="bol d"
condense="0.9" >

<xsl : val ue- of sel ect="substring-after($price, '.')" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
</field>
<field align="center" valign="center" rotation="270" hei ght="25" wi dt h="150" x="230"
y="17" >
<bar code scal e="1" humanReadabl eEnabl ed="fal se" type="codel28" >
1234567890ABCD
</ bar code>
</field>

<field hei ght="14" w dt h="100" y="160" x="5" >
<l abel align="left" font-size="10" font-weight="normal" >
<xsl : val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
</field>
</ i mage>
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</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

® Beispiel:

2.7" record exanple - Chili con carne (Record)
<article articl eNunber="9000275639319" >
<field key="pricePerUnit" val ue="4.98" >
</field>
<field key="unit" value="1 kg" >
</field>
<field key="price" value="2.49" >
</field>
<field key="description" val ue="Dose 500 g" >
</field>
<field key="name" value="Chili con Carne" >
</field>
</article>

2,7" Beispielbild - Red Bull

Red Bull
Dose 250 mi

B°

Abbildung 6: Generiertes Bild

2002420100070

= Template:

2.7" record exanple - Red Bull (Tenplate)
<xsl :styl esheet version="2.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<xsl :vari abl e nane="price" >
<xsl :val ue-of select="article/field] @Gey="price']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ xsl :vari abl e>
<xsl :vari abl e nane="nane" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</ xsl :vari abl e>
<xsl:variabl e name="description" >
<xsl : val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ xsl :vari abl e>
<i mage hei ght="176" w dt h="264" font-fam|y="Verdana" >
<field hei ght="80" w dt h="225" x="5" y="7" >
<text font-size="16" font-weight="bold" condense="1.0, 0.9, 0.8, 0.7"
|'i ne-spaci ng="-1" paddi ng- botton¥"5" >
<xsl : val ue- of sel ect =" $nane" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
<text font-size="14" font-weight="normal" condense="1.0, 0.9, 0.8, 0.7"
|'i ne-spaci ng="-1" paddi ng- botton="5" >
<xsl :val ue- of sel ect ="$description" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
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<field height="100" w dt h="140" x="0" y="75" >
<text align="right" font-famly="Lucida Sans" font-size="80" font-weight="bold"
condense="1.0" >

<xsl : val ue- of sel ect ="substring-before($price, '.")" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>

<field height="80" w dth="20" x="135" y="95" >
<text align="center" font-fam|y="Lucida Sans" font-size="60" font-weight="bold"
condense="1.0" >

</text>
</field>
<field height="90" w dth="80" x="135" y="79" >
<l abel align="left" font-famly="Lucida Sans" font-size="52" font-weight="bol d"
condense="0.9" >

<xsl : val ue- of sel ect="substring-after($price, '.")" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
</field>
<field align="center" valign="center" rotation="270" hei ght="25" wi dt h="150" x="230"
y="17" >
<bar code scal e="1" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="codel28" >
1234567890ABCD
</ bar code>
</field>

<field height="14" w dth="100" y="160" x="5" >
<l abel align="left" font-size="10" font-weight="normal" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
</field>
</ i mage>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

® Beispiel:

2.7" record exanple - Red Bull (Record)
<article articl eNunmber="9002490100070" >
<field key="pricePerUnit" val ue="5.56" >

</field>

<field key="unit" value="1 1" >
</field>

<field key="price" value="1.39" >
</field>

<field key="description" val ue="Dose 250 ml " >
</field>

<field key="name" value="Red Bull" >
</field>

<field key="sal e" val ue="1" >
</field>

</article>
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2,7" Beispielbild - Voslauer

Voslauer Mineralwasser
woslauer prickelnd, 1 1 PET

035

2002700145104

Abbildung 7: Generiertes Bild

= Template:

2.7" record exanple - Vosl auer (Tenpl ate)
<xsl:styl esheet version="2.0" >
<xsl:tenpl ate mat ch="Record"
<xsl :vari abl e nane="price"
<xsl :val ue-of select="article/field @ey="price']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</ xsl :vari abl e>
<xsl:variabl e name="nane" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey="nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</ xsl :vari abl e>
<xsl :variabl e nanme="descripti on" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ xsl : vari abl e>
<i mage hei ght="176" w dt h="264" font-fam|y="Verdana" >
<field height="80" w dth="225" x="5" y="7" >
<text font-size="16" font-wei ght="bold" condense="1.0, 0.9, 0.8, 0.7"
|'i ne-spaci ng="-1" paddi ng- botton¥"5" >
<xsl : val ue- of sel ect ="$nane" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
<text font-size="14" font-weight="normal" condense="1.0, 0.9, 0.8, 0.7"
|'i ne-spaci ng="-1" paddi ng- bottom="5" >
<xsl : val ue- of sel ect ="$description" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="100" w dt h="140" x="0" y="75" >
<text align="right" font-fam|y="Lucida Sans" font-size="80" font-weight="bold"
condense="1.0" >

vV Vv

<xsl : val ue- of sel ect ="substring-before($price, '.')" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>

<field height="80" w dth="20" x="135" y="95" >
<text align="center" font-fam|y="Lucida Sans" font-size="60" font-weight="bold"
condense="1.0" >

</text>
</field>
<field height="90" w dth="80" x="135" y="79" >
<l abel align="left" font-famly="Lucida Sans" font-size="52" font-weight="bold"
condense="0.9" >

<xsl : val ue- of sel ect="substring-after($price, '.')" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
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</field>
<field align="center" valign="center" rotation="270" height="25" w dth="150" x="230"
y="17" >
<bar code scal e="1" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="codel28" >
1234567890ABCD
</ bar code>
</field>
<field height="14" w dth="100" y="160" x="5" >
<l abel align="left" font-size="10" font-wei ght="normal" >
<xsl : val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
</field>
</i mage>
</ xsl: tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

= Beispiel:

2.7" record exanple - Vosl auer (Record)
<article articl eNunber="9009700145104" >
<field key="pricePerUnit" val ue="0.35" >
</field>
<field key="unit" value="11" >
</field>
<field key="price" val ue="0.35" >
</field>
<field key="description" val ue="Vosl auer prickelnd, 1 | PET" >
</field>
<field key="nanme" val ue="Vosl auer M neral wasser" >
</field>
</article>

2,7" Beispiel verschachtelte Felder

Ein 2,7"-Template, das die Verwendung von verschachtelten Feldern zeigt.

field4

Abbildung 8: Generiertes Bild

= Template:

2, 7" nested field exanple (Tenplate)
<xsl : styl esheet version="1.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<i mage hei ght="176" w dt h="264" col ors="true" >
<field x="0" y="0" w dt h="200" hei ght="150" align="left" border="1"
backgr ound- col or ="green" >
<t ext >
fieldl
</text>
<t ext >
fieldl
</text>
<field x="0" y="40" w dt h="180" hei ght="110" border="2" align="center"
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background- col or="red" >
<t ext>
field2
</ text>
<field x="50" y="20" w dth="120" hei ght="90" border="1" align="center"
val i gn="bot t on' backgr ound- col or ="bl ue" >
<t ext >
field3
</text>
<field x="0" w dth="100" max- hei ght="30" border="2" align="center"
backgr ound- col or="yel | ow' >
<t ext >
field4
</text>
</field>
</field>
</field>
</field>
</ i mage>
</ xsl : t enpl at e>
</ xsl : styl esheet >

Rendern von Grafiken fiir Aktions- bzw. nicht-Aktions-Artikel

Dieses Beispiel zeigt, wie dynamische Einstellungen angewendet werden konnen, um verschiedene Grafiken fiir Produkte
als nicht-Aktions- bzw. Aktions-Artikel zu rendern.

EXTRA BIG SCHOKO
oy

509 9]99

[N perio0g

3320001299874 08LOZER 135200 19,98

Abbildung 9: Generiertes Bild

= Template (nicht-Aktions-Artikel):

Dynanmic Sal e/ No Sal e | mage Rendering (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="1.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<i mage hei ght="176" w dt h="264" >
<xsl : choose>
<xsl:when test="article/field @Gxey=" Sale']/@alue="1" >
<rect col or="bl ack" hei ght="126" w dt h="264" x="0" y="0" >
</rect>
<field height="37" w dth="90" x="160" y="10" >
<text color="white" font-fam|y="Com c Sans MB" font-size="26" font-weight="bold"

Akt i on!
</text>
</field>
</ xsl : when>
<xsl : ot her wi se>
<line thickness="2" x-from="0" x-to="264" y-fron¥"126" y-to="126" >
</line>
</ xsl : ot herw se>
</ xsl : choose>
<field hei ght="40" w dt h="150" x="9" y="10" >
<xsl : choose>
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<xsl:when test="article/field @Gxey="Sale']/@alue="1" >
<xsl:attribute name="w dth" >
150
</xsl:attribute>
</ xsl : when>
<xsl : ot herw se>
<xsl:attribute nanme="w dth" >
240
</ xsl:attribute>
</ xsl : ot herw se>
</ xsl : choose>
<text font-fam |y="Tahoma" font-size="14" >
<xsl:if test="article/field @Gey="Sale']/ @alue="1" >
<xsl:attribute name="color" >
white
</xsl:attribute>
</xsl:if>
<span font-wei ght ="bol d" >
<utils method="toUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="'ProductDescription']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<l abel font-fam|y="Tahoma" font-size="16" paddi ng-top="3" >
<xsl:if test="article/field @Gxey="Sale']/ @alue="1" >
<xsl:attribute name="color" >
white
</xsl:attribute>
</xsl:if>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="ProductNane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
</field>
<field height="20" w dth="50" x="10" y="100" >
<text align="left" font-fam|y="Verdana" font-size="13" >
<xsl:if test="article/field @Gey="Sale']/ @alue="1" >
<xsl:attribute name="color" >
white
</xsl:attribute>
</xsl:if>
<xsl:val ue-of select="articlel/field] @Gey="Total Amount']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="83" w dth="190" x="60" y="50" >
<text align="right" condense="1,0.8,0.6,0.4" font-fam |y="1Inpact"
font-size="68, 64, 60, 58, 56" >
<xsl:if test="article/field @Gey="Sale']/ @alue="1" >
<xsl:attribute name="color" >

white
</xsl:attribute>
</xsl:if>
<xsl:if test="article/field @ey="MainPrice ]/ @alue!=""" >
<xsl : val ue-of sel ect="fl oor(nunber(article/field @Gey="MinPrice']/@alue) div
100)" >
</ xsl : val ue- of >
<xsl :val ue-of sel ect="nunber(article/field @Gey=" MinPrice']/@alue) nod 100"
>
</ xsl : val ue- of >
</xsl:if>
</text>
</field>

<field height="14" wi dth="70" x="180" y="131" >
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<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl:if test="article/field @ey="UsedUnit']/@alue!="" and
article/fieldf @Gey="UsedUnit']/ @alue!="0"" >
<span>
per
</ span>
<xsl:if test="article/field @ey="UsedD nmension']/ @al ue="2"" >
<span>
100
</ span>
</xsl:if>
</xsl:if>
<span>
<xsl : choose>
<xsl:when test="article/field @ey=" UsedUnit']/ @alue="1"" >
g
</ xsl : when>
<xsl:when test="article/field @ey=" UsedUnit']/ @alue="2"" >
kg
</ xsl : when>
<xsl:when test="article/field @ey=" UsedUnit']/ @alue="3" >
|
</ xsl : when>
<xsl:when test="article/field @ey=" UsedUnit']/ @alue="4"" >
n
</ xsl : when>
</ xsl : choose>
</ span>
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="180" y="146" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="20" >
<xsl:if test="articlel/field @Gey="ReferencePrice']/@alue!=""" >
<xsl : val ue- of sel ect="fl oor(nunber(article/field @ey="ReferencePrice']/ @al ue)
div 100)" >

</ xsl : val ue- of >
<xsl : val ue-of sel ect ="nunber(article/field @ey="ReferencePrice']/@al ue) nod

100" >
</ xsl : val ue- of >
</xsl:if>
</text>
</field>

<field align="center" height="20" w dth="160" x="10" y="136" >
<bar code autoscal e="fal se" hunmanReadabl eEnabl ed="f al se" type="codel28" >
<xsl :val ue- of sel ect="Label/ld" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dth="160" x="10" y="158" >
<text align="center" font-fam|y="Tahoma" font-size="10" >
<span>
<xsl : val ue-of sel ect="nunber(article/field @Gey="EAN ]/ @alue)" >
</ xsl : val ue- of >
</ span>
<span>
<xsl : val ue-of select="article/field @Gey="Location']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ span>
<xsl:if test="article/field @ey='Cearance']/@alue="1" >
<span>
</ span>
<span font-wei ght="bold" >
R
</ span>
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</xsl:if>
<span>
</ span>
<span>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" UpdateTine']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</ span>
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

= Beispiel:
Dynanmic Sal e/ No Sal e | mage Rendering (Record)
<article>
<field key="Linel D' val ue="1234567890" >
</field>
<field key="Version" val ue="1" >
</field>
<field key="Operator" val ue="1" >
</field>
<field key="Cost Center" val ue="1" >
</field>
<field key="NAN' val ue="0000000412342" >
</field>
<field key="EAN' val ue="3330001299874" >
</field>
<field key="MainPrice" val ue="999" >
</field>
<field key="UsedUnit" val ue="1" >
</field>
<field key="UsedDi nensi on" val ue="2" >
</field>
<field key="ReferencePrice" val ue="1998" >
</field>
<field key="Product Description" val ue="Extra bi g schoko" >
</field>
<field key="Product Name" val ue="Corny" >
</field>
<field key="Tot al Ampunt" val ue="50 g" >
</field>
<field key="Sal e" val ue="0" >
</field>
<field key="C earance" val ue="1" >
</field>
<field key="Location" val ue="08L03b" >
</field>
<field key="UpdateTi ne" val ue="135200" >
</field>
<field key="TagSi ze" val ue="1" >
</field>
<field key="Mil ti Location" val ue="" >
</field>
<field key="Reserved" val ue="" >
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</field>
</article>

EXTRA BIG SCHOKO . I
oy Aktionl

199

LT periong

3330001299574 / 08L03b 135200 15!98

Abbildung 10: Generiertes Bild

= Template (Aktions-Artikel):

Dynami c Sal e/ No Sal e | mage Rendering (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="1.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<i mage hei ght="176" w dt h="264" >
<xsl : choose>
<xsl :when test="article/field Gkey='Sale']/@alue="1"" >
<rect col or="bl ack" hei ght="126" w dt h="264" x="0" y="0" >
</rect>
<field height="37" w dth="90" x="160" y="10" >
<text color="white" font-faml|y="Com c Sans M5" font-size="26" font-weight="bol d"

Akt i on!
</text>
</field>
</ xsl : when>
<xsl : ot herw se>
<line thickness="2" x-from="0" x-to="264" y-fronr"126" y-to="126" >
</line>
</ xsl : ot herwi se>
</ xsl : choose>
<field height="40" w dt h="150" x="9" y="10" >
<xsl : choose>
<xsl:when test="article/field @Gxey="Sale']/@alue="1" >
<xsl:attribute nane="w dth" >
150
</ xsl :attribute>
</ xsl : when>
<xsl : ot herw se>
<xsl:attribute nane="w dth" >
240
</ xsl:attribute>
</ xsl : ot herw se>
</ xsl : choose>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="14" >
<xsl:if test="article/field @ey="Sale']/ @alue="1" >
<xsl:attribute nane="col or" >
white
</ xsl :attribute>
</xsl:if>
<span font-wei ght ="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @ey="ProductDescription']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
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<l abel font-fam|y="Tahoma" font-size="16" paddi ng-top="3" >
<xsl:if test="article/field @Gxey="Sale']/ @alue="1" >
<xsl:attribute name="color" >
white
</xsl:attribute>
</xsl:if>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="ProductNane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</ | abel >
</field>
<field height="20" w dth="50" x="10" y="100" >
<text align="left" font-fam|y="Verdana" font-size="13" >
<xsl:if test="article/field @Gey="Sale']/ @alue="1" >
<xsl:attribute name="col or" >
white
</xsl:attribute>
</xsl:if>
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey="Total Amount']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="83" w dth="190" x="60" y="50" >
<text align="right" condense="1,0.8,0.6,0.4" font-fam |y="1Inpact"
font-size="68, 64, 60, 58, 56" >
<xsl:if test="article/field @Gey="Sale']/ @alue="1" >
<xsl:attribute nanme="color" >

white
</xsl:attribute>
</xsl:if>
<xsl:if test="article/fieldf @Gey="MainPrice ]/ @alue!="" >
<xsl : val ue-of sel ect="fl oor(nunber(article/field @Gey="MinPrice']/@alue) div
100)" >
</ xsl : val ue- of >
<xsl :val ue-of sel ect="nunber(article/field @Gey=" MinPrice']/@alue) nod 100"
>
</ xsl : val ue- of >
</xsl:if>
</text>
</field>

<field height="14" w dth="70" x="180" y="131" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl:if test="article/field @ey="UsedUnit']/@alue!="" and
article/fieldf @ey="UsedUnit']/ @alue!="0"" >
<span>
per
</ span>
<xsl:if test="article/field @ey="UsedD nension']/ @al ue="2"" >
<span>
100
</ span>
</xsl:if>
</xsl:if>
<span>
<xsl : choose>
<xsl :when test="article/field @Gkey="UsedUnit']/ @al ue="1'" >

g
</ xsl : when>

<xsl :when test="article/field @Gkey="UsedUnit']/ @al ue='2"'" >
kg

</ xsl : when>

<xsl :when test="article/field @Gkey="UsedUnit']/ @al ue="'3"" >

|
</ xsl : when>
<xsl :when test="article/field @Gkey="UsedUnit']/ @al ue="'4"'" >
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</ xsl : when>
</ xsl : choose>
</ span>
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="180" y="146" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="20" >
<xsl:if test="articlel/field @Gey="ReferencePrice']/@alue!=""" >
<xsl : val ue- of sel ect="fl oor(nunber(article/field @ey="ReferencePrice']/ @al ue)
div 100)" >

</ xsl : val ue- of >
<xsl : val ue-of sel ect ="nunber(article/field @ey="ReferencePrice']/@al ue) nod

100" >
</ xsl : val ue- of >
</xsl:if>
</text>
</field>

<field align="center" height="20" w dth="160" x="10" y="136" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="codel28" >
<xsl :val ue- of sel ect="Label/ld" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dth="160" x="10" y="158" >
<text align="center" font-fam|y="Tahoma" font-size="10" >
<span>
<xsl : val ue-of sel ect="nunber(article/field @Gey="EAN ]/ @alue)" >
</ xsl : val ue- of >
</ span>
<span>
<xsl : val ue-of select="article/field @Gey="Location']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ span>
<xsl:if test="article/field @ey='Cearance']/@alue="1" >
<span>
</ span>
<span font-wei ght="bold" >
R
</ span>
</xsl:if>
<span>
</ span>
<span>
<xsl:val ue-of select="articlel/field] @Gey=" UpdateTine']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</ span>
</text>
</field>
</i mage>
</ xsl: tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

= Beispiel:
Dynamic Sal e/ No Sal e | mage Rendering (Record)
<article>
<field key="Linel D' val ue="1234567890" >
</field>
<field key="Version" val ue="1" >
</field>
<field key="QOperator" val ue="1" >
</field>
<field key="CostCenter" val ue="1" >
</field>
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<field key="NAN' val ue="0000000412342" >

</field>

<field key="EAN' val ue="3330001299874" >
</field>

<field key="MinPrice" val ue="799" >
</field>

<field key="UsedUnit" val ue="1" >
</field>

<field key="UsedD nensi on" val ue="2" >
</field>

<field key="ReferencePrice" val ue="1598" >
</field>

<field key="Product Descri ption" val ue="Extra bi g schoko" >
</field>

<field key="Product Name" val ue="Corny" >
</field>

<field key="Tot al Ampunt" val ue="50 g" >
</field>

<field key="Sal e" val ue="1" >

</field>

<field key="C earance" val ue="0" >
</field>

<field key="Location" val ue="08L03b" >
</field>

<field key="Updat eTi me" val ue="135200" >
</field>

<field key="TagSi ze" val ue="1" >
</field>

<field key="Mil ti Location" value="" >
</field>

<field key="Reserved" val ue="" >
</field>

</article>

Dynamisches Template auf Basis einer Default-Grafik - 2,7"

Dieses Beispiel basiert auf einem dynamischen Template und dem Coca Cola-Beispiel. Die BildgroRe hangt vom Display-Typ
ab.

COCA COLA
Dose 0,331

0 y 5 5
AT Tnhnn .

S443000000996 1.'65

Abbildung 11: Generiertes Bild

= Template:

Dynanmic tenpl ate using default record - 2.7" (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="1.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<xsl : choose>
<xsl : when test="Label /Di spl ayHei ght = 176 and Label /D spl ayWdth = 264" >
<i mage hei ght="176" w dt h="264" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="264" y-fron¥"126" y-to="126" >
</line>
<field height="36" w dth="245" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="14" >
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<span font-wei ght="bol d" >
<utils nmethod="t oUpper Case" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
<br >
</ br>
<xsl:val ue-of select="article/field @ey=" description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="83" w dth="190" x="60" y="47" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="68" >
<xsl:val ue-of select="translate(article/field] @Gey="price']/@alue, '.',

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="180" y="131" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="180" y="146" >
<text align="right" font-famly="Tahoma" font-size="20" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue
IRBTIEN
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="136" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="158" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
<xsl : when test="Label / Di spl ayHei ght = 300 and Label /D spl ayWdth = 400" >
<i mage hei ght ="300" w dt h="400" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="400" y-fron¥"236" y-to="236" >
</line>
<field height="90" w dth="382" x="9" y="10" >
<text font-fanm|y="Tahoma" font-size="24" >
<span font-wei ght="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="18" >
<br >
</ br>
<xsl:val ue-of select="article/field] @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
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</text>
</field>
<field height="122" w dt h="350" x="40" y="100" >
<text align="right" font-fam|y="Inpact" font-size="100" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="320" y="248" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl:val ue-of select="article/field @ey="unit']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="320" y="266" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="20" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/ @alue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="260" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl13" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dth="140" x="10" y="282" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</i mage>
</ xsl : when>
<xsl : when test="Label / Di spl ayHei ght = 800 and Label /D spl ayWdth = 480" >
<i mage hei ght ="800" w dt h="480" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="480" y-fron¥"700" y-to="700" >
</line>
<field height="400" w dt h="460" x="10" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="48" >
<span font-wei ght="bol d" >
<utils nethod="t oUpper Case" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="28" >
<br>
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field hei ght="200" w dth="460" x="10" y="480" >
<text align="right" font-fam|y="Inpact" font-size="120" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="728" >
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<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="26" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="760" >
<text align="right" font-famly="Tahoma" font-size="26" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="758" >
<bar code autoscal e="fal se" hunanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl : val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="780" >
<text align="center" font-fam|y="Tahoma" font-size="10" >
<xsl : val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
</ xsl : choose>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

® Beispiel:

Dynamic tenpl ate using default record - 2.7" (Record)
<article articl eNunber="5449000000996" >
<field key="pricePerUnit" val ue="1.65" >
</field>
<field key="unit" value="1 1" >
</field>
<field key="price" val ue="0.55" >
</field>
<field key="description" val ue="Dose 0,33 |" >
</field>
<field key="name" val ue="Coca Col a" >
</field>
</article>

Dynamisches Template auf Basis einer Default-Grafik - 2,7"

Dieses Beispiel basiert auf einem dynamischen Template und dem Chili Con Carne-Beispiel. Die Bildgréfe hangt vom
Display-Typ ab.

CHILT CON CARNE

Dose 500 g
2 ,4 9

1 kg
e

Abbildung 12: Generiertes Bild

95



Rendering Reference

5 Beispiele

= Template:

Dynanic tenpl ate using default record - 2.7" (Tenpl ate)
<xsl:styl esheet version="1.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<xsl : choose>
<xsl : when test="Label /Di spl ayHei ght = 176 and Label /D spl ayWdth = 264" >
<i mage hei ght="176" w dt h="264" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="264" y-fronr"126" y-to="126" >
</line>
<field height="36" w dth="245" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="14" >
<span font-wei ght="bold" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
<br >
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="83" w dth="190" x="60" y="47" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="68" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="180" y="131" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="180" y="146" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="20" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="136" >
<bar code autoscal e="fal se" hunanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl : val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="158" >
<text align="center" font-fam|y="Tahoma" font-size="10" >
<xsl : val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
<xsl :when test="Label /D spl ayHei ght = 300 and Label /Di spl ayWdth = 400" >
<i mage hei ght ="300" w dt h="400" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="400" y-fron¥"236" y-to="236" >
</line>
<field height="90" w dt h="382" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="24" >
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<span font-wei ght="bol d" >
<utils nmethod="t oUpper Case" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="18" >
<br>
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
<field height="122" w dt h="350" x="40" y="100" >
<text align="right" font-fam|y="Inpact" font-size="100" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="320" y="248" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl:val ue-of select="article/field @ey="unit']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="320" y="266" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="20" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field] @ey="pricePerUnit']/ @alue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="260" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl13" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dth="140" x="10" y="282" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</i mage>
</ xsl : when>
<xsl : when test="Label /D spl ayHei ght = 800 and Label /D spl ayWdth = 480" >
<i mage hei ght ="800" w dt h="480" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="480" y-fron¥"700" y-to="700" >
</line>
<field height="400" w dt h="460" x="10" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="48" >
<span font-wei ght="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey="nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="28" >
<br>
</ br>
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<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field hei ght="200" w dth="460" x="10" y="480" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="120" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="728" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="26" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="760" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="26" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="758" >
<bar code autoscal e="fal se" hunanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl : val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="780" >
<text align="center" font-fam|y="Tahoma" font-size="10" >
<xsl : val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
</ xsl : choose>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

® Beispiel:

Dynamic tenpl ate using default record - 2.7" (Record)
<article articl eNunber="9000275639319" >
<field key="pricePerUnit" val ue="4.98" >
</field>
<field key="unit" value="1 kg" >
</field>
<field key="price" value="2.49" >
</field>
<field key="description" val ue="Dose 500 g" >
</field>
<field key="name" value="Chili con Carne" >
</field>
</article>
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Dynamisches Template auf Basis einer Default-Grafik - 2,7"

Dieses Beispiel basiert auf einem dynamischen Template und dem Red Bull-Beispiel. Die BildgréRe hangt vom Display-Typ
ab.

RED BULL
Daose 250 ml
1! 3 9
11
-

Abbildung 13: Generiertes Bild

= Template:

Dynamic tenpl ate using default record - 2.7" (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="1.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<xsl : choose>
<xsl : when test="Label /Di spl ayHei ght = 176 and Label /D spl ayWdth = 264" >
<i mage hei ght="176" w dt h="264" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="264" y-from="126" y-to="126" >
</line>
<field height="36" w dth="245" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="14" >
<span font-wei ght="bol d" >
<utils nethod="toUpper Case" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
<br >
</ br>
<xsl:val ue-of select="articlel/field] @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="83" w dth="190" x="60" y="47" >
<text align="right" font-fam|ly="Inpact" font-size="68" >
<xsl:val ue-of select="translate(article/field] @Gey="price']/@alue, '.',

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="180" y="131" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gkey="unit']/ @alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field hei ght="24" w dth="70" x="180" y="146" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="20" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="136" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
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<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dth="140" x="10" y="158" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</i mage>
</ xsl : when>
<xsl : when test="Label /D spl ayHei ght = 300 and Label /D spl ayWdth = 400" >
<i mage hei ght ="300" w dt h="400" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="400" y-fron¥"236" y-to="236" >
</line>
<field height="90" w dt h="382" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="24" >
<span font-wei ght="bol d" >
<utils nmethod="t oUpper Case" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey="nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="18" >
<br >
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="122" w dt h="350" x="40" y="100" >
<text align="right" font-fam|y="Inpact" font-size="100" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="320" y="248" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl:val ue-of select="article/field @ey="unit']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="320" y="266" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="20" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field] @ey="pricePerUnit']/ @alue

</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="260" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl13" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dth="140" x="10" y="282" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
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</ i mage>
</ xsl : when>
<xsl :when test="Label /D spl ayHei ght = 800 and Label /Di spl ayWdth = 480" >
<i mage hei ght ="800" wi dt h="480" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="480" y-fron"700" y-to="700" >
</line>
<field height="400" w dt h="460" x="10" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="48" >
<span font-wei ght ="bol d" >
<utils method="toUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam |y="Tahoma" font-size="28" >
<br >
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field hei ght="200" w dth="460" x="10" y="480" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="120" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="728" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="26" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="760" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="26" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="758" >
<bar code autoscal e="fal se" hunanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl : val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="780" >
<text align="center" font-fam|y="Tahoma" font-size="10" >
<xsl : val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
</ xsl : choose>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

® Beispiel:

Dynamic tenpl ate using default record - 2.7" (Record)
<article articl eNunber="9002490100070" >
<field key="pricePerUnit" val ue="5.56" >
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</field>

<field key="unit" value="1 1" >
</field>

<field key="price" val ue="1.39" >
</field>

<field key="description" value="Dose 250 m " >
</field>

<field key="nanme" value="Red Bull" >
</field>

<field key="sal e" val ue="1" >
</field>

</article>

Dynamisches Template auf Basis einer Default-Grafik - 2,7"

Dieses Beispiel basiert auf einem dynamischen Template und dem Vdslauer-Beispiel. Die BildgroRe hangt vom Display-Typ
ab.

VOSLAUER MINERALWASSER
Vidslauer prickelnd, 11PET

0 y 3 5
LN AT -

003700145104 0.'35

Abbildung 14: Generiertes Bild

= Template:

Dynanmic tenpl ate using default record - 2.7" (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="1.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<xsl : choose>
<xsl : when test="Label /Di spl ayHei ght = 176 and Label /D spl ayWdth = 264" >
<i mage hei ght="176" w dt h="264" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="264" y-fronr"126" y-to="126" >
</line>
<field height="36" w dth="245" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="14" >
<span font-wei ght="bol d" >
<utils method="toUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey='" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</futils>
</ span>
<br>
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="83" w dth="190" x="60" y="47" >
<text align="right" font-fam|y="Inpact" font-size="68" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="180" y="131" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
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<xsl :val ue-of select="article/field @Gkey="unit']/ @alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="180" y="146" >
<text align="right" font-famly="Tahoma" font-size="20" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue
IRBTIEN
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="136" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="158" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
<xsl : when test="Label /D spl ayHei ght = 300 and Label /D spl ayWdth = 400" >
<i mage hei ght ="300" w dt h="400" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="400" y-fron¥"236" y-to="236" >
</line>
<field height="90" w dth="382" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="24" >
<span font-wei ght="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="18" >
<br >
</ br>
<xsl:val ue-of select="article/field] @Gey=" description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="122" w dt h="350" x="40" y="100" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="100" >
<xsl:val ue-of select="translate(article/field] @Gey="price']/@alue, '.',

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="320" y="248" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="320" y="266" >
<text align="right" font-famly="Tahoma" font-size="20" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue
IRBTIEN
</ xsl : val ue- of >
</text>
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</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="260" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl13" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dth="140" x="10" y="282" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i nage>
</ xsl : when>
<xsl : when test="Label / Di spl ayHei ght = 800 and Label /D spl ayWdth = 480" >
<i mage hei ght ="800" w dt h="480" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="480" y-fron¥"700" y-to="700" >
</line>
<field height="400" w dt h="460" x="10" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="48" >
<span font-wei ght="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey="nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="28" >
<br>
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field hei ght="200" w dth="460" x="10" y="480" >
<text align="right" font-fam|y="Inpact" font-size="120" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/ @alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="32" w dt h="100" x="370" y="728" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="26" >
<xsl:val ue-of select="article/field @ey="unit']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="32" w dt h="100" x="370" y="760" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="26" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/ @alue

</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="758" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl13" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dth="140" x="10" y="780" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
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</ xsl : val ue- of >

</text>

</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
</ xsl : choose>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

® Beispiel:

Dynamic tenpl ate using default record - 2.7" (Record)
<article articl eNunber="9009700145104" >
<field key="pricePerUnit" val ue="0.35" >
</field>
<field key="unit" value="1 1" >
</field>
<field key="price" val ue="0.35" >
</field>
<field key="description" val ue="Vosl auer prickelnd, 1 | PET" >
</field>
<field key="name" val ue="Vosl auer M neral wasser" >
</field>
</article>

Angepasste Grafik - 2,7"

blai
NIKON
Coolpix $9200 Silber

- 129,

Abbildung 15: Generiertes Bild

= Template:

Custom Record 2.7" Exanple (Tenplate)
<xsl :styl esheet version="2.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<xsl :vari abl e nane="price" >
<xsl :val ue-of select="translate(Article/Price,'.","")" >
</ xsl : val ue- of >
</ xsl :vari abl e>
<i mage hei ght="176" w dt h="264" >
<field height="20" w dth="256" x="8" y="8" >
<text font-fam|y="Verdana" font-size="10" text-decoration="underline" >
<xsl :val ue-of select="Article/Category" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="19" w dt h="256" x="8" y="28" >
<text font-fam|y="Verdana" font-size="16" font-wei ght="bol d" >
<utils method="toUpper Case" >
<xsl:val ue-of select="Article/Manufacturer" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</text>
</field>
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<field height="19" w dt h="256" x="8" y="48" >
<text font-fam|y="Verdana" font-size="16" >
<xsl :val ue-of select="Articl e/ Nanme" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<xsl : choose>
<xsl :when test="substring-after($price,',') ='00"" >
<field height="78" w dth="250" x="0" y="83" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="65" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >

<xsl : val ue- of sel ect ="substring-before($price,',"')" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>

</ xsl : when>
<xsl : ot herw se>
<field height="78" w dth="210" x="0" y="83" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="65" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >

<xsl : val ue- of sel ect ="substring-before($price,',"')" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>

<field height="78" w dt h="64" x="200" y="83" >
<text align="left" font-fam|y="Tahoma" font-size="35" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >

<xsl :val ue-of sel ect="substring-after($price,',')" >
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>

</ xsl : ot herw se>
</ xsl : choose>
<field height="8" w dth="105" x="4" y="165" >
<bar code humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="codel28" >
<xsl :val ue-of select="Article/ArticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="13" w dt h="60" x="3" y="153" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="11" >
<xsl : val ue-of select="Article/ArticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="right" height="8" w dth="146" x="114" y="165" >
<bar code humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="codel28" >
<xsl : val ue- of sel ect="Label /Id" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
</ i mage>
</ xsl : t enpl at e>
</ xsl : styl esheet >

= Beispiel:

Cust om Record 2.7" Exanple (Record)
<Article>
<Articl eNunber >
1183821
</ Articl eNunmber >
<Nane>
Cool pi x S9200 Si |l ber
</ Name>
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<Manuf act ur er >
Ni kon
</ Manuf act ur er >
<Cat egor y>
Di gi t al kanera
</ Cat egor y>
<Price>
129, 90
</Price>
<Speci fi cati on>
<Fi el d>
Fot oauf | 6sung: 16 Megapi xel nax.
</ Fi el d>
<Fi el d>
Zoom Berei ch: 25 bis 450 mm
</ Fi el d>
<Fi el d>
Spei cher medi um SDY SDHC/ SDXC
</ Fi el d>
<Fi el d>
Mgl i che Dateiformate: JPEG MV, MPEGA
</ Fi el d>
<Fi el d>
Vi deoauf | 6sung: 1980 x 1080 Pi xel
</ Fi el d>
<Fi el d>
Zoonf aktor: 18-fach
</ Fi el d>
<Fi el d>
optischer Bildstabilisator
</ Fi el d>
<Fi el d>
Lichtstarke: F 1:3,5 bis 5,9
</ Fi el d>
<Fi el d>
Li cht enpfindlichkeit: 3200 | SO
</ Fi el d>
</ Speci fi cati on>
<Packagi ng>
<ltenp
Trageschl auf e
</ltemr
<ltenp
USB- Kabel
</ltemr
<ltenp
Net zadapt er
</ltemr
</ Packagi ng>
<Accessori es>
<l tenr
Akku EN-EL12
</ltemr
<l tenp
SDHC- Kart e
</ltemr
</ Accessori es>
</Article>
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5.244"

Beispiel Liste

Ein Beispiel, das die verschiedenen Verwendungsmadglichkeiten des Listen-Tags zeigt.

Unordered List Ordered List
* Text Text Text 1) Text Text Text
+ Text Text Text 2)Text Text
o Text Text Text Text Text

3.)rTe><t Text Text
= Text 4.1 Text
» Tewt Text 5)Text Text

Floating list:

Text Text 0« Texd Text 1+ Ted Text 2 » Text Tent 3 +° Tewd Text 4
v TemtTent 5+ Tewt Texd 6 " TextTewd 7+ Temt Texdt 8+ Tewt Text

Floating listwith image bullets {magnifier):
Texd Text 0 T Text Tend 1 S, Teod Text 2 T Text Tend 3 3, Tend Text 4
3, Text Text s O Texd Text 6

Abbildung 16: Generiertes Bild

= Template:

Li st Exanpl e (Tenpl ate)
<xsl:styl esheet version="2.0" >
<xsl:tenpl ate mat ch="Record" >
<i mage hei ght ="300" w dt h="400" >
<field hei ght="150" w dt h="150" x="10" y="10" >

<text font-famly="Arial" font-size="15" |ine-spaci ng="10" >
Unor dered List:
<ul |ine-spacing="10" spaci ng="5" type="disc" w apped-I|ine-spacing="1" >
<li>
Text Text Text
</[li>
<li>

<span font-size="18, 16, 14" font-wei ght ="bol d" >
Text Text Text
</ span>
</li>
<li wrapped-I|ine-spaci ng="15" >
Text Text Text Text

</li>
<li font-size="12" |ine-spacing="0" >
Text
</li>
<li>
Text Text
</li>
</ ul >
</text>
</field>
<field hei ght="150" w dth="150" x="190" y="10" >
<text font-famly="Arial" font-size="16" |ine-spaci ng="15" >
Ordered List:

<ol |ine-spacing="-4" spacing="2" type="DOT_BRACKET" w apped-|i ne-spaci ng="1" >
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<li font-size="24,22,20,18" font-weight="bold" wapped-Iine-spaci ng="-3" >

Text Text Text

</li>

<li wrapped-|ine-spaci ng="20" >

Text Text Text

</li>

<li font-size="10"

Text
</li>
<li>

Text
</li>

</ ol >
</text>
</field>

Text

| i ne-spaci ng="0" >

<field height="56" w dth="380" x="10" y="170" >
<text align="center" font-size="12" >

Fl oating list:

<br >
</ br>
<ul float="true" bullet-font-fam |y="Wngdi ngs" spaci ng="5" type="0"
<li>
Text Text O
</li>
<li>
Text Text
</li>
<li>
Text Text
</li>
<|li>
Text Text
</li>
<li>
Text Text
</li>
<li>
Text Text
</li>
<li>
Text Text
</li>
<li>
Text Text
</li>
<li>
Text Text
</li>
<li>
Text Text
</li>
</ul >
</text>
</field>
<field hei ght="56" w dth="380" x="10" y="240" >
<text align="center" font-size="12" >
Floating list with image bullets (magnifier):
<ul float="true" spacing="4" bullet-imge="../inmages/ magnifier.png" >
<li>
Text Text O
</li>

>
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<li>
Text Text 1
</li>
<li>
Text Text 2
</li>
<li>
Text Text 3
</li>
<li>
Text Text 4
</li>
<li>
Text Text 5
</li>
<li>
Text Text 6
</li>
</ ul >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : t enpl at e>
</ xsl : styl esheet >

Beispiel relative Positionierung

Ein Beispiel, das die relative Positionierung von Feldern zeigt und die Verwendung vom Attribut max- hei ght .

Fixed Position
Relative Fosition

5
F'I

econd fixed position

Relative 3

Abbildung 17: Generiertes Bild

= Template:

Rel ati ve Positioning Exanple (Tenpl ate)
<xsl:styl esheet version="2.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<i mage font-size="16" hei ght="300" wi dth="400" >
<field max-hei ght ="200" w dth="200" x="10" y="20" >
<t ext >
Fi xed Position
</text>
</field>
<field max- hei ght ="100" w dt h="200" x="10" >
<l abel >
Rel ative Position
</ | abel >
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</field>
<field max-hei ght ="100" w dt h="200" x="10" y="200" >
<t ext>
Second fixed position
</text>
</field>
<field background-col or="bl ack" max- hei ght="50" wi dt h="100" x="10" >
<text color="white" >
Rel ative 1
</ text>
</field>
<field background-col or="bl ack" max- hei ght="50" wi dt h="100" x="10" >
<text color="white" >
Rel ative 2
</text>
</field>
<field max-hei ght="50" wi dt h="100" x="10" >
<t ext>
Rel ative 3
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : t enpl at e>
</ xsl : styl esheet >

Beispiel Einzel- und Mehrfachzeilen

Dieses Beispiel zeigt den Unterschied zwischen dem Label-Tag (nur Einzelzeilen) und dem Text-Tag (Mehrfachzeilen mit
automatischem Zeilenumbruch). Es zeigt aufRerdem, wie der Buchstabenabstand die Textausgabe verandert.

Single Line label
Multi-line text with automatic

wrapping, if the text does not fit
into one line

Mormal letter spacing
INenathve leter spacing
Positive letter spacinag

Abbildung 18: Generiertes Bild

= Template:

Single and Milti Line Exanple (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="2.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<i mage hei ght ="300" wi dt h="400" >
<field x="10" y="20" w dth="200" hei ght="105" >
<l abel font-size="16" font-weight="bold" align="center" text-decorati on="underline"
paddi ng- bot t om¥" 15" >
Si ngl e Line |abe

</ | abel >
<text font-size="14" align="right" l|ine-spacing="8" >

Mul ti-line text with automatic wapping, if the text does not fit into one line
</ text>
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</field>
<field x="10" y="180" wi dth="300" hei ght="100" >
<text letter-spacing="0" >
Normal |etter spacing
</text>
<text letter-spacing="-0.08" >
Negative letter spacing
</text>
<text letter-spacing="0.5" >
Positive letter spacing
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

Beispiel Abbildung

Dieses Beispiel zeigt verschiedene Arten von Abbildungen mit verschiedenen Randern, Hintergrundfarben und Dicken.
Es zeigt aulerdem, wie Felder auf die abgebildeten Elemente, wie z.B. Linien oder Rechtecke, positioniert werden.

Bordered field

Abbildung 19: Generiertes Bild

= Template:

Drawi ng Exanpl e (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="2.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<i mage hei ght ="300" wi dt h="400" >
<field border="2" height="30" w dth="150" x="10" y="20" >
<l abel font-size="18" >
Bordered field
</ | abel >
</field>
<rect hei ght="50" w dth="200" x="10" y="80" >
</rect>
<field background-col or="bl ack" border="2" border-col or="white" hei ght="30"
valign="center" w dth="180" x="20" y="90" >
<l abel align="center" color="white" >
Label
</ | abel >
</field>
<rect border="5" fill="false" hei ght="50" wi dth="50" x="10" y="150" >
</rect>
<line thickness="5" x-from="10" x-to="210" y-fron¥"220" y-to="220" >
</line>
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<rect border="5" hei ght="20" wi dth="300" x="10" y="250" >
</rect>
<line col or="white" x-from="20" x-to="300" y-fron¥"260" y-to="260" >
</line>
<line thickness="3" x-from="220" x-to="380" y-frone"20" y-to="240" >
</line>
</ i mage>
</ xsl : t enpl at e>
</ xsl : styl esheet >

Beispiel Bild

Dieses Beispiel zeigt die Verwendung des Bild-Tags, um Bilder in das Template einzufiigen, entweder mithilfe eines
relativen Pfads oder durch Einfligen eines Base64-Strings im Template.

imagotag

Abbildung 20: Generiertes Bild

= Template:

| mage Exanple (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="2.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<i mage hei ght ="300" wi dt h="400" >
<field align="center" height="80" w dth="380" x="10" y="10" >

<i ng autoscal e="true" src="../imges/i mgotag. png" >
</i ng>

</field>

<field align="center" height="190" w dth="380" x="10" y="100" >
<| n'g

dat a="1 VBORWOKGgoAAAANSUh EUg AAAQy AAACWAQAAAADD Y83 +AAALVEI EQVR42u2Yf VXTVR/ AByl | Spvx
gl rpl MA nvj 4m JeOseQ.CazZYvLBgWntOs8UMABC FAORX8i Xt HhwhBaCAVYKKcJEUCz C+VYz FSYK
DaWk4Rhj u7vnPCecy4AhOef T3+6P+zni’n+/ 9vZ9zf uf wvAN 9eM+J50TXnwJ CUS+EDsIN 1CLWHWN
bgAi Yp4l zGN5g/ e TUQOER70j LvOhOZKMD4t t YZCV+hMdaGpey0d Z0J9Ro8ZLu3dFcspVBXu3eE
pCt hSVW)b0Bj DY1EWBBBPOPUt 4aH6y CQSSAE4d3KSG3updy YVxe3EoOLI Dz3DAGSh4bk PVXUOgno
j 707Slun+e+F2dNXVH ON8Mz RO2HVRSM k/ N2i c08Vbh5DPGVXBcz CQot wwwhEaK2J1gl 8npbs| Rg
vk6i yUMrok AXX/ TOnJd1 qb6SNavM®ByOcr 67Ebr p5hVgG 8EOkDbj MXpR1SUeYDhdsz DA2¢qSDgRCH
1 5r RMBYURKs D/ cP8zxWat XcLqzz 1Ll 53k X08W 6nmxx TPZwZYUnNVoBagAnDS71 myl +OSPxj EKI RQ
ri 43Q+Quy90TKAOAF98RxvxCh+Qd8ZLgSt TaE4Gnr boLi Ydbl yATNya9Ct UxbLI j QG GZcvl UCu8
1 JFt Ul 42PepU@Bxh51 1s0k52r Kpi PSM 91t nwt +r 7bzVOx9g2B6dWR2h82n01Z1U/ Ag7Cpkj WhoH
Bj Wiz4CJInyCalj f +Qmlhsst ¢/ YFX15at W zVb2uRkf 8wJ Gax CpkBCAnWI'| ydt uOFUUHBN48ZYWAQ
9UPTEUSYTRDc pV\BE9 TPv e H6 XFnDh Gc RDr gFx QS0qZi sDGM-5j di +i / f gl ot kkeogv/ Ji 0ZgAUmD
DbW +t m j B938VJ/ W 1BdI t vr 0Axi t Jy9LI Y30g7Yi MuGkcM// 2+v/ FQqVI xs8x34hHsqgppuf nj K
RgR/ 1ccreXd21JVBLVLXf G FnSgcEEVCt NFG/P1Q4Dr h7LgdZwb TMA4my +f h2WRQx/ ae YCPchgr 6
OX2j kPl uU+vo6Cmr+2f j 4nVsBaBj Zi zo3/ gsOBl r eYRmxdn2TA84gQKBI D+99f RbUSvS5G m+ac
aL5Bu7/ 6k7r L9Y44beKdj eE2Yk+f 953¢c97mupszWKwCl mlY+ws EBNghGt hHAI ThsxqCP1x 6] mABK
cxPUi c142| 1xj i qi 209g9G+/ 49930eqBgzt | t f uZOYRPWH Nt NWEBj RI KTovz CneWQOXs4v8EYqngQ
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4/ znVsht x1 yl 5pl zNl +KI FkUTzT+QQ o1j BceXl zr gg5gp3t MDA4Cezf Wi 06Jyi aFM2vQSt uLBZ
O mInCOsr i VbHCTgeUr m LWD8t yhGbL3cNhbyi | j @H8nkPf F2/ / nEPBmI9hI S15uGnRRLW2hr v8
OUbUHzt Q+q8Roy QW j Agj bkRvgBk RGPl 58 QP93PEpSHh1Cz FhVWw Q+k6mTZpNBs4FSuPKNVEV/ F
Op/ asezKMasi 4et NzOD6NODOWFz L4oaaNm mAFCRvkt X/ OvOL4r ogD8D7hj 7j ECEOaf Bl CYECNn6
i TG KPouoB9di NFnb56r SvJCQQXf qwl8TobXGh+88/ kQ6GOPuU7i DkgcTr Ukmvl ScK2j i CHbok6P8
+Cl 00d71 pg/ gvaL3C 4PN6P5YJ5pY] nCEgsPl eRCaY66aj i xUAf | s+/ dEeSgQFhpKe@bZ6nXUWvv
HwAt ZWCj nBHP/ d+j nj q9gz5mAyJaVl RAWI76qS5D7RIy07i 68be YUOMh4JVYuzBMJIs51 awj kubn
gRaV16f 4359QrRPZpM 3j g5CHr woXeZC AeQ XLgnXDl e VHM+V5LVMCou+49EGBy uOyaNoK3KI uwW
BEkzt kt / mT+Vr ghWKh8hwnt 6CVNTQ i r 3y 16DN3f bel yl T641DdEeh3+11 vA7f r al YQoaRxJRAwWO
8U5/ der pJ Y4/ NDVI Tj o4r CYr oCGREAaLI NAdycNYWQbr ssGCX3Gi t uu30xct Exi ucHZI | Qs X9cZ5U
PDWhpWE2+7wzi vuj B/ 0S4hsuYi XGXAs0L93cCILLY5asi L1FnXYULef scFFj 4nC6B1Ndv3EgHwaE
| S5zKV8uW Pt 2wuE+CnTECApuxf TD76/ Cnfcl DV72MhP6Ks 1wYvJj n2b1Ac4LAhLj Eu49AqE46\Wy
8mbaN1UC55e8CXGPI z7r vOaYf 20GSk Gc FDIbeRZ45sCnYt JknCC+gP5L0gNuN7zuA+FOMOTCl PUL
I h+PWYTwd Jay HqOXI X8ox6BcxSDnhsoi wM Jbu/ i pRRGBj Fhf WPu9j kr RvdBAmMDf ugez NM>u/ 1
C15SWZChRM 054i t sxZj gsJ78ebExvhxK8pwei 3LhyoQYf F4af r JbXNCOf eHhcR+36SPcj 49j 0Z1
ekKOupkj L/ a+OxbVnQ vLBoNW MKTB+PhpXf Crks Y9I 7zKH 9bOR6+0OweazJ4Dt 41f Y30ONDbKs V2
VEJr j WI7Gnhl xnhi nl L1t i hLOZSGQLWQECDFi vcPDBoWsI dWULJ 1/ W LAy f 3F/ wSoebs URMmv od
HO749Zuxf Ghl f TChZpdc 1861 xvKnm#YRovnDl+sXaZP2oYhznd7v7Ei f MKUBVPNBuz UGTG d5u80
PD38v3x0ZJMUXy61CkpTTi q6M CBI ZoWIc12Ts9LVEMIPI TZs5SFvnf t 2AFMENLCaF/ c/ W DQmy
8ygn00k7AGEs9hr WB01Z6SUVezIl E37n1d2d7URDI MiHasi ¢l Zbnj 9NxKJI 9Cdg/ 9cb13ShQ7E6X7
JzNgsSosJdcnHt hr PKX32UxxhOvl VW uh4E44LSZgkJ2bv6+w / YUAVEN7Nn9Vp+QcHI vZf anADQX
hvGAhbwWRN7d9SY8qpDy j 9nz D12/ pz0Bnt ARt w31 | h2SuX50y 64FZcPJCWBENBkz MyEXxnj JBSy My
dKgsOFsg8JySCzebcl T191 6FqLt aKpSj zY/ MEoH XAf epBPOf | 0j gPQyKhx QK6EhWOW pg+qHt Z7
7r4Qka27W r LSbOQX WAl ud2f Q43f 6bZzzc9Bdr 11 YXwceua@GoQ asFosDbl B1RdZGLt Vj qOvS6
n5Noi n1/ Kgll 8Awi Zwbc Sr XyeJ@O0YI bCf Y4af 11320920J WDOsyb4npj uCsf Lx Mo HUWWHR3hMk g
RLKZI YXYUr WBOxI| 6bFf zbJ4j hNf Uhq4E8I P3MJ26Zdi Kt KgBXUbby+BDUI e7b/ W6EY5SQB1dbk+g
Db8EEVZc pKOKWHHk SN70h SSNz hnfQHEs HAngZe 2J Jk AnooaUGChhr y FC7dnVF8BHBDk f xawivk s Zf
601 W1 TgESOwxcxmeeGB5FOL3BD9JoNSdR6r T20W9z 2NXCVIr 4Mr4HADAFj RKKQ7 YAWCx G4l ¢ Sx+
EuLqgi APxdQdzEt dr w8doAeK06D12f | vVaDoRUvh53i 0l aM | or WB2wiVKLUSdZVgbYSZWoM W DQ+
g p0A dgLGoUCksHgf y2KkgO20g6JhNi zZ21 6r FybJi NMKm TEKORI EOQuWjaP8AEcy XF13k SGOn
0g74t Bl osKWhXM | yP/ gj sozRk5uP59gl gKalShczR1EO09YCUl ht BPgB1SGyy9j pqCuQt kceEWWQ
laEAyTol tii 8c16AFAI d8r 4QAsp2kt 1ShJc5MA2 RKTHBE gf Lyy5zQ wLFWezpf 3Dcr sZBSTcBcF9
Xl j nuUZ30sJp16plm 4XHFOJCTT81d0FVwWpZso7 TZudr g45TdNoKwDY +SgaDj TImJUX99@LBRhI P
9HCHYsbEWIee Clymsx49EThNh3x 61 Ky LkWOHSTOQYM +y Oz p8bZn0j 20H9wW 4aWSLVP1SGy/ v3nmm
UEf i zvr XBl | 93zo5IwW / zb1Uazz9/ DowOF GPi P8 D6F7nmPMi SRz 4AAAAASUVORKSCYI | =" >
</i ng>
</field>
</i mage>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >



Rendering Reference

5 Beispiele

Beispiel Barcode

Dieses Beispiel zeigt die Verwendung verschiedener Barcode-Typen.

=i T

QR Tag EAM 13 EAM 8
-
u
HH‘ ‘ ‘HMH 44500700007
iMAGOTAG
Code 128 Datamatrix UPC-A

Abbildung 21: Generiertes Bild

= Template:

Bar code Exanpl e (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="2.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<i mage hei ght ="300" w dt h="400" >
<field height="100" w dt h="100" x="10" y="10" >
<bar code autoscal e="true" type="qr" >
<xsl : val ue- of sel ect ="Barcodes/ Q" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="20" valign="bottont w dth="100" x="10" y="110" >
<l abel align="center" >
R Tag
</ | abel >
</field>
<field height="60" w dth="100" x="140" y="10" >
<bar code font Nane="Tahoma" humanReadabl eEnabl ed="true" hunmanReadabl ePl acenent ="t op"
type="eanl3" >
<xsl : val ue- of sel ect ="Bar codes/ Ean13" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="20" valign="botton' w dth="100" x="140" y="110" >
<l abel align="center" >
EAN 13
</ | abel >
</field>
<field height="60" w dth="140" x="250" y="10" >
<bar code font Nanme="Tahoma" humanReadabl eEnabl ed="true" hunmanReadabl ePl acenent ="t op"
scal e="2" type="ean8" >
<xsl : val ue- of sel ect ="Bar codes/ Ean8" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="20" valign="botton' w dth="100" x="270" y="110" >
<l abel align="center" >
EAN 8
</ | abel >
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</field>
<field height="100" w dth="125" x="10" y="150" >
<bar code autoscal e="true" type="codel28" >
<xsl : val ue- of sel ect =" Bar codes/ Codel28" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="20" valign="bottonl' w dth="125" x="10" y="260" >
<l abel align="center" >
Code 128
</ | abel >
</field>
<field hei ght="100" w dt h="100" x="140" y="150" >
<bar code autoscal e="true" type="datanmatrix" >
<xsl : val ue- of sel ect ="Bar codes/ Dat aMatri x" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field hei ght="20" valign="botton' w dth="100" x="140" y="260" >
<l abel align="center" >
Dat amat ri x
</ | abel >
</field>
<field height="60" w dth="100" x="270" y="150" >
<bar code font Name="Ti mes New Roman" humanReadabl eEnabl ed="tr ue"
humanReadabl ePl acenent =" bot t om' type="upc-a" >
<xsl :val ue- of sel ect ="Bar codes/ Upca" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field hei ght="20" valign="botton w dth="100" x="270" y="260" >
<l abel align="center" >
UPC- A
</ | abel >
</field>
</ i mage>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

® Beispiel:

Bar code Exanpl e (Record)
<Bar codes>
<Q >
i MAGOTAG
</Q>
<Ean13>
5449000000996
</ Ean13>
<Ean8>
96385074
</ Ean8>
<Codel28>
i MAGOTAG
</ Codel128>
<Dat aMat ri x>
i MAGOTAG
</ Dat aMat ri x>
<Upca>
544900000093
</ Upca>
</ Bar codes>
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Dieses Beispiel zeigt die Verwendung des Span-Tags fiir die Textformatierung, einschlielich Komprimierung, verschiedener
SchriftgroBen und Textdekorationen.

= Template:

Span Exanpl e

(Tenpl ate)

<xsl : styl esheet version="2.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<i mage hei ght ="300" wi dt h="400" >
<field height="71" w dt h="380" x="10" y="10" >

<text font-fam|y="Times New Roman" font-size="30" >

Te

<span font-fam | y="Tahoma" font-size="20" font-weight="bol d"

t ext - decor at

</

<span superscript="superscript" font-size="24" >

</

Xt

i on="overline" >
Span
span>

super
span>

<span font-size="24" >

</

nor e
span>

<span font-size="24" superscript="subscript" >

</
</te
<l ab
La

subscri pt
span>
Xt >

el font-fam|y="Verdana" font-size="18" >

bel wth

<span font-size="26" font-style="italic" text-decoration="underline" >

</

Span
span>

<span font-fam|ly="Arial" font-size="14" text-decoration="1inethrough" >

</
</la
</fie

Span
span>
bel >
d>

<field hei ght="60" w dth="380" x="10" y="90" >
<text condense="1,0. 8, 0.6, 0. 4"
Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text Text

Text

</te
<l ab

La
</la
<l ab

La
</la

</fie

Xt >
el font-size="16, 12" >
bel Label Label Label Label Label Label Labe
bel >
el condense="1,0.8,0.6,0.4" font-size="16" >
bel Label Label Label Label Label Label Labe
bel >
d>
<field hei ght="140" w dt h="180" x="10" y="150" >
<text condense="1,0.8,0.6,0.4" font-size="24" >

<u

| >
<li>
Text Text Text
</li>
<li condense="1"
Text Text Text
</li>
<li>
Text Text Text
</li>
<li condense="1"

Text Text Text
</li>

Text

Text

Text

>

Label

Label

font-size="24, 22, 20, 18, 16, 14, 12" >

Text
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</ ul >
</text>
</field>
<field hei ght="140" w dt h="190" x="200" y="150" >
<text condense="1,0.8,0.6,0.4" font-size="24" >
<ol >
<li>
Text Text Text Text
</li>
<li condense="1" >
Text Text Text Text
</li>
<li>
Text Text Text Text
</li>
<l'i condense="1" font-size="24, 22, 20, 18, 16, 14, 12" >
Text Text Text Text
</li>
</ ol >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : t enpl at e>
</ xsl : styl esheet >

Beispiel CSS

Dieses Beispiel verwendet eine CSS-Datei zum Formatieren und Festlegen des Templates.

Lahel class test

id: #textl, class: textClass.

spant, ciass: spanCiass
+ class: liClass
+ class: liClass

Abbildung 22: Generiertes Bild

= Template:

CSS Exanpl e (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="2.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<i mage hei ght ="300" wi dt h="400" >
<css href="../css/exanple.css" >
</ css>
<field max-hei ght ="290" w dt h="300" x="10" y="10" >
<l abel class="|abel Cl ass" font-size="16" >
Label class test
</ | abel >
<text class="textC ass" id="text1" >
id: #textl, class: textd ass
<span cl ass="spand ass" id="spanl" >
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id: spanl, class: spanC ass

</ span>
<ul class="listdass" id="ul1l" >
<li id="lid ass" >
class: lidass
</li>
<li id="lid ass" >
class: lidass
</li>
</ ul >
</text>
</field>
<rect class="rectd ass" id="rectl" >
</rect>
</ i mage>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >
Beispiel Tabelle
Dieses Beispiel zeigt die Verwendung einer Tabelle.
Wide column Test ITest ITest ITest
Wide column Test [Test [Test
Wide column 2 3 Wiide
column
Wiide column Test
Test
Test Test
Test
Test Test

Abbildung 23: Generiertes Bild

= Template:

Tabl e Exanpl e (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="2.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<i mage hei ght ="300" w dt h="400" >

<field nmax- hei ght="280" w dt h="380" x="10" y="10" >
<t abl e tabl e-border="2" header-border="5"

<r ow>
<cel |l table-w dth="40% >
<t ext >
W de col um
</text>
</cell>
<cel | >
<t ext >
Test
</text>
</cell>
<cel | >
<l abel >
Test

5 Beispiele

header-row="true" valign="bottont >
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</ | abel >
</cell>
<cel | >
<l abel >
Test
</ | abel >
</cell>
<cel | >
<| abel >
Test
</ | abel >
</cell>
</ row>
<r ow>
<cel | >
<text font-size="20" >
W de col um
</ text>
</cell>
<cel | cell paddi ng="10" >
<l abel font-size="20" >
Test
</ | abel >
</cell>
<cel |l >
<text font-size="20" >
Test
</text>
</cell>
<cel | >
<l abel font-size="20" >
Test
</ | abel >
</cell>
</ row>
<row cel | paddi ng="15" tabl e- hei ght ="100px" valign="top" align="right" >
<cel |l >
<text font-size="16" >
W de col um
</text>
</cell>
<cel | >
<l abel font-size="16" >
2
</ | abel >
</cell>
<cel | >
<text font-size="16" >
3
</text>
</cell>
<cell table-w dt h="100px" >
<text font-size="16" >
W de col um

</text>
</cell>
</ row>
<r ow>

<cell align="right" cellpadding="0" valign="top" >
<text font-size="16" >
W de col um
</text>
</cell>
<cel |l >
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<l abel font-size="16" >
Test
</ | abel >
</cell>
<cel | >
<text font-size="16" >
Test Test Test Test Test
</text>
</cell>
<cell align="center" table-w dth="100px" valign="center" >
<l abel font-size="16" >
Test
</ | abel >
</cell>
</ row>
</t abl e>
</field>
</ i mage>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

Beispiel Drehen

Dieses Beispiel zeigt die Verwendung des Attributs Drehen.

Test Test

jsal)sel)ssl )sal1se]

Abbildung 24: Generiertes Bild

= Template:

Rot ati on Exanpl e (Tenpl at e)
<xsl : styl esheet version="2.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<i mage hei ght ="300" w dt h="400" >
<field height="80" rotation="-45" wi dth="80" x="0" y="0" >
<l abel font-size="20" font-weight="bold" >
Akt i on!
</ | abel >
</field>
<field height="100" rotation="-90" w dth="100" x="150" y="0" >
<bar code type="eanl3" >
5449000000996
</ bar code>
</field>

<field height="80" rotation="180" w dt h="200" x="0" y="100" >
<l abel font-size="16" font-weight="bold" >
Test Test Test Test Test
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</ | abel >
</field>
<field height="50" rotation="270" w dth="100" x="300" y="0" >
<l abel font-size="16" font-weight="bold" >
Test Test
</ | abel >
</field>
<field height="70" rotation="-10" w dt h="200" x="100" y="190" >
<inmg autoscal e="true" src="../inmges/i mgotag. png" >
</ing>
</field>
</ i mage>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

537,4"

Erweitertes Abbildungsbeispiel

Dieses Beispiel zeigt die Verwendung von Abbildungselementen wie Dreiecken, Ellipsen und Polygonen.

Abbildung 25: Generiertes Bild

= Template:

Advanced Draw ng Exanpl e (Tenpl ate)
<xsl : styl esheet version="2.0" >
<xsl :tenpl ate mat ch="Record" >
<i mage hei ght ="800" rotation="270" wi dth="480" >
<pol ygon border="4" fill="fal se" points="104, 248 160, 279 208, 303 250, 322 267, 314
256,297 235,284 212,270 217,250 251, 243 285, 241 332, 247 367,248 392, 248 420, 245 428, 239
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425, 231 411, 229 385, 228 368, 228 339, 224 306, 219 298, 209 321, 203 357,198 387, 191 431, 185
443,176 433,165 409, 167 372,174 344,177 293,186 293,180 321,170 351, 157 406, 140 408, 136
404, 128 393, 125 377,128 328, 144 311, 149 269, 161 265, 156 279, 144 313,126 329,116 328, 108
311, 107 286,118 268, 125 231, 145 210, 150 182, 153 160, 157 132,162 118,168 109, 178" >
</ pol ygon>
<triangle border="5" x1="50" x2="200" x3="400" y1="750" y2="550" y3="750" >
</triangl e>
<el l'i pse hei ght="150" wi dth="270" x="180" y="400" >
</ellipse>
<el l'i pse border="10" fill="fal se" height="100" w dt h="100" x="30" y="400" >
</ellipse>
</i mage>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >
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Abgerundetes Rechteck/Feldbeispiel

Dieses Beispiel zeigt die Verwendung von abgerundeten Ecken in Rechtecken und Feldern mit Text.

Test Label

ultiple lines inside a
rounded field

Abbildung 26: Generiertes Bild

= Template:

Rounded Rect angl e/ Fi el d Exanpl e (Tenpl at e)
<xsl : styl esheet version="2.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<i mage hei ght ="800" w dt h="480" >
<field border="8" corner-radius="25" hei ght="200"
rounded- cor ner s="TOP_LEFT, BOTTOM Rl GHT" val i gn="center" w dt h="300" x="50" y="50" >
<l abel align="center" font-size="40" >
Test Label
</ | abel >
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</field>
<field border="2" corner-radius="10" hei ght="80"
rounded- cor ner s="TOP_RI GHT, TOP_LEFT, BOTTOM Rl GHT" wi dt h="200" x="10" y="300" >
<text align="center" font-size="20" >
Miltiple lines inside a rounded field
</text>
</field>
<rect corner-radius="50" hei ght="100"
rounded- cor ner s="TOP_RI GHT, TOP_LEFT, BOTTOM Rl GHT, BOTTOM LEFT" w dt h="250" x="20" y="400"
>

</rect>
<rect border="5" corner-radius="70" fill="false" hei ght="150"
rounded- cor ner s="TOP_RI CHT" w dt h="300" x="100" y="600" >
</rect>
</i mage>

</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >
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Dynamisches Template auf Basis einer Default-Grafik - 7,4"

Dieses Beispiel basiert auf einem dynamischen Template und dem Coca Cola-Beispiel. Die BildgroRe hangt vom Display-Typ
ab.

COCA COLA

Dose 0,33 |

URDAMAAT 1,65

E43000000996

Abbildung 27: Generiertes Bild

= Template:

Dynamic tenpl ate using default record - 7.4" (Tenplate)
<xsl : styl esheet version="1.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<xsl : choose>
<xsl : when test="Label /Di spl ayHei ght = 176 and Label /D spl ayWdth = 264" >
<i mage hei ght="176" w dt h="264" >

<line thickness="2" x-from="0" x-to="264" y-from="126" y-to="126" >
</line>
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<field hei ght="36" w dt h="245" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="14" >
<span font-wei ght ="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
<br >
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
<field height="83" w dth="190" x="60" y="47" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="68" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="180" y="131" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl:val ue-of select="article/field @ey="unit']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="180" y="146" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="20" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field] @ey="pricePerUnit']/ @alue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="136" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl13" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="158" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</i mage>
</ xsl : when>
<xsl : when test="Label / Di spl ayHei ght = 300 and Label /D spl ayWdth = 400" >
<i mage hei ght ="300" w dt h="400" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="400" y-fron¥"236" y-to0="236" >
</line>
<field height="90" w dth="382" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="24" >
<span font-wei ght="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey="nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="18" >
<br>
</ br>
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<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="122" w dt h="350" x="40" y="100" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="100" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="320" y="248" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="320" y="266" >
<text align="right" font-famly="Tahoma" font-size="20" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="260" >
<bar code autoscal e="fal se" hunanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="282" >
<text align="center" font-fam|y="Tahoma" font-size="10" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
<xsl :when test="Label /D spl ayHei ght = 800 and Label /Di spl ayWdth = 480" >
<i mage hei ght ="800" w dt h="480" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="480" y-fron¥"700" y-to="700" >
</line>
<field hei ght="400" w dt h="460" x="10" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="48" >
<span font-wei ght ="bol d" >
<utils method="toUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="28" >
<br >
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field hei ght="200" w dth="460" x="10" y="480" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="120" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
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</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="728" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="26" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="760" >
<text align="right" font-famly="Tahoma" font-size="26" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue
oty s
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="758" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="780" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
</ xsl : choose>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

= Beispiel:

Dynamic tenpl ate using default record - 7.4" (Record)
<article articl eNunber="5449000000996" >
<field key="pricePerUnit" val ue="1.65" >
</field>
<field key="unit" value="1 1" >
</field>
<field key="price" val ue="0.55" >
</field>
<field key="description" val ue="Dose 0,33 |" >
</field>
<field key="nanme" val ue="Coca Col a" >
</field>
</article>
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Dynamisches Template auf Basis einer Default-Grafik - 7,4"

Dieses Beispiel basiert auf einem dynamischen Template und dem Chili Con Carne-Beispiel. Die BildgroRe hangt vom
Display-Typ ab.

CHILI CON CARNE

Dose 500 g

249

1 kg
LN 4,98

000ZFEEI319

Abbildung 28: Generiertes Bild

= Template:

Dynamic tenpl ate using default record - 7.4" (Tenplate)
<xsl : styl esheet version="1.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<xsl : choose>
<xsl : when test="Label /Di spl ayHei ght = 176 and Label /D spl ayWdth = 264" >
<i mage hei ght="176" w dt h="264" >

<line thickness="2" x-from="0" x-to="264" y-from="126" y-to="126" >
</line>
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<field hei ght="36" w dt h="245" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="14" >
<span font-wei ght ="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
<br >
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
<field height="83" w dth="190" x="60" y="47" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="68" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="180" y="131" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl:val ue-of select="article/field @ey="unit']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="180" y="146" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="20" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field] @ey="pricePerUnit']/ @alue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="136" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl13" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="158" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</i mage>
</ xsl : when>
<xsl : when test="Label / Di spl ayHei ght = 300 and Label /D spl ayWdth = 400" >
<i mage hei ght ="300" w dt h="400" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="400" y-fron¥"236" y-to0="236" >
</line>
<field height="90" w dth="382" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="24" >
<span font-wei ght="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey="nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="18" >
<br>
</ br>
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<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="122" w dt h="350" x="40" y="100" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="100" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="320" y="248" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="320" y="266" >
<text align="right" font-famly="Tahoma" font-size="20" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="260" >
<bar code autoscal e="fal se" hunanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="282" >
<text align="center" font-fam|y="Tahoma" font-size="10" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
<xsl :when test="Label /D spl ayHei ght = 800 and Label /Di spl ayWdth = 480" >
<i mage hei ght ="800" w dt h="480" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="480" y-fron¥"700" y-to="700" >
</line>
<field hei ght="400" w dt h="460" x="10" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="48" >
<span font-wei ght ="bol d" >
<utils method="toUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="28" >
<br >
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field hei ght="200" w dth="460" x="10" y="480" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="120" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
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</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="728" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="26" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="760" >
<text align="right" font-famly="Tahoma" font-size="26" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue
oty s
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="758" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="780" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
</ xsl : choose>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

= Beispiel:

Dynamic tenpl ate using default record - 7.4" (Record)
<article articl eNunber="9000275639319" >
<field key="pricePerUnit" val ue="4.98" >
</field>
<field key="unit" value="1 kg" >
</field>
<field key="price" value="2.49" >
</field>
<field key="description" val ue="Dose 500 g" >
</field>
<field key="nanme" value="Chili con Carne" >
</field>
</article>

133



Rendering Reference

5 Beispiele

Dynamisches Template auf Basis einer Default-Grafik - 7,4"

Dieses Beispiel basiert auf einem dynamischen Template und dem Red Bull-Beispiel. Die BildgréRe hangt vom Display-Typ
ab.

RED BULL

Dose 250 ml

139

LN AR 5,56

002490100070

Abbildung 29: Generiertes Bild

= Template:

Dynamic tenpl ate using default record - 7.4" (Tenplate)
<xsl : styl esheet version="1.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<xsl : choose>
<xsl : when test="Label /Di spl ayHei ght = 176 and Label /D spl ayWdth = 264" >
<i mage hei ght="176" w dt h="264" >

<line thickness="2" x-from="0" x-to="264" y-from="126" y-to="126" >
</line>
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<field hei ght="36" w dt h="245" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="14" >
<span font-wei ght ="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
<br >
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
<field height="83" w dth="190" x="60" y="47" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="68" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="180" y="131" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl:val ue-of select="article/field @ey="unit']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="180" y="146" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="20" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field] @ey="pricePerUnit']/ @alue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="136" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl13" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="158" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</i mage>
</ xsl : when>
<xsl : when test="Label / Di spl ayHei ght = 300 and Label /D spl ayWdth = 400" >
<i mage hei ght ="300" w dt h="400" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="400" y-fron¥"236" y-to0="236" >
</line>
<field height="90" w dth="382" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="24" >
<span font-wei ght="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey="nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="18" >
<br>
</ br>
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<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="122" w dt h="350" x="40" y="100" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="100" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="320" y="248" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="320" y="266" >
<text align="right" font-famly="Tahoma" font-size="20" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="260" >
<bar code autoscal e="fal se" hunanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="282" >
<text align="center" font-fam|y="Tahoma" font-size="10" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
<xsl :when test="Label /D spl ayHei ght = 800 and Label /Di spl ayWdth = 480" >
<i mage hei ght ="800" w dt h="480" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="480" y-fron¥"700" y-to="700" >
</line>
<field hei ght="400" w dt h="460" x="10" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="48" >
<span font-wei ght ="bol d" >
<utils method="toUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="28" >
<br >
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field hei ght="200" w dth="460" x="10" y="480" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="120" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
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</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="728" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="26" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="760" >
<text align="right" font-famly="Tahoma" font-size="26" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue
oty s
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="758" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="780" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
</ xsl : choose>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

= Beispiel:

Dynamic tenpl ate using default record - 7.4" (Record)
<article articl eNunber="9002490100070" >
<field key="pricePerUnit" val ue="5.56" >

</field>

<field key="unit" value="1 1" >
</field>

<field key="price" value="1.39" >
</field>

<field key="description" val ue="Dose 250 m " >
</field>

<field key="nane" value="Red Bull" >
</field>

<field key="sal e" val ue="1" >
</field>

</article>
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Dynamisches Template auf Basis einer Default-Grafik - 7,4"

Dieses Beispiel basiert auf einem dynamischen Template und dem Voslauer-Beispiel. Die BildgroRRe hangt vom Display-Typ
ab.

VOSLAUER
MINERALWASSER

Voslauer prickelnd, 1 | PET

[N ERTATD 0,35

009700145104

Abbildung 30: Generiertes Bild

= Template:

Dynamic tenpl ate using default record - 7.4" (Tenplate)
<xsl : styl esheet version="1.0" >
<xsl:tenpl ate match="Record" >
<xsl : choose>
<xsl : when test="Label /Di spl ayHei ght = 176 and Label /D spl ayWdth = 264" >
<i mage hei ght="176" w dt h="264" >

<line thickness="2" x-from="0" x-to="264" y-from="126" y-to="126" >
</line>
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<field hei ght="36" w dt h="245" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="14" >
<span font-wei ght ="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
<br >
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
<field height="83" w dth="190" x="60" y="47" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="68" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="180" y="131" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl:val ue-of select="article/field @ey="unit']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="180" y="146" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="20" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field] @ey="pricePerUnit']/ @alue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="136" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl13" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="158" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl :val ue-of select="article/ @rticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</i mage>
</ xsl : when>
<xsl : when test="Label / Di spl ayHei ght = 300 and Label /D spl ayWdth = 400" >
<i mage hei ght ="300" w dt h="400" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="400" y-fron¥"236" y-to0="236" >
</line>
<field height="90" w dth="382" x="9" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="24" >
<span font-wei ght="bol d" >
<utils method="t oUpper Case" >
<xsl:val ue-of select="articlel/field @Gey="nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="18" >
<br>
</ br>
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<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="122" w dt h="350" x="40" y="100" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="100" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="14" w dth="70" x="320" y="248" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="11" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="24" w dth="70" x="320" y="266" >
<text align="right" font-famly="Tahoma" font-size="20" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue

</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="260" >
<bar code autoscal e="fal se" hunanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="282" >
<text align="center" font-fam|y="Tahoma" font-size="10" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
<xsl :when test="Label /D spl ayHei ght = 800 and Label /Di spl ayWdth = 480" >
<i mage hei ght ="800" w dt h="480" >
<line thickness="2" x-from="0" x-to="480" y-fron¥"700" y-to="700" >
</line>
<field hei ght="400" w dt h="460" x="10" y="10" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="48" >
<span font-wei ght ="bol d" >
<utils method="toUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey=" nane']/ @al ue" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</ span>
</text>
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="28" >
<br >
</ br>
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="description']/@alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field hei ght="200" w dth="460" x="10" y="480" >
<text align="right" font-famly="Inpact" font-size="120" >
<xsl :val ue-of select="translate(article/field @ey="price']/@alue, '.",

</ xsl : val ue- of >
</text>
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</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="728" >
<text align="right" font-fam|y="Verdana" font-size="26" >
<xsl :val ue-of select="article/field @Gey="unit']/ @alue" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="32" w dth="100" x="370" y="760" >
<text align="right" font-famly="Tahoma" font-size="26" >
<xsl : val ue-of select="translate(article/field] @Gey="pricePerUnit']/@al ue
oty s
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
<field align="center" height="20" w dth="140" x="10" y="758" >
<bar code autoscal e="fal se" humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="eanl3" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="12" w dt h="140" x="10" y="780" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="10" >
<xsl:val ue-of select="article/ @rticl eNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
</ i mage>
</ xsl : when>
</ xsl : choose>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

= Beispiel:

Dynamic tenpl ate using default record - 7.4" (Record)
<article articl eNunber="9009700145104" >
<field key="pricePerUnit" val ue="0.35" >
</field>
<field key="unit" value="1 1" >
</field>
<field key="price" val ue="0.35" >
</field>
<field key="description" val ue="Vosl auer prickelnd, 1 | PET" >
</field>
<field key="name" val ue="Vosl auer M neral wasser" >
</field>
</article>
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Angepasste Grafik 7,4"

Digitalkamera

NIKON
Coolpix 59200 Silber

Fotoauflésung: 16 Megapixel max.
Zoom-Bereich: 25 bis 450 mm
Speichermedium: SDfSDHC/SDXC

Mébgliche Dateiformate: JPEG, MOV, MPEG4
Videoauflésung: 1980 x 1080 Pixel
Zoomfaktor: 18-fach

optischer Bildstabilisator

Lichtstarke: F 1:3,5 bis 5,9
Lichtempfindlichkeit: 3200 ISO

129,

limnmmm - 1153521 (LT
Abbildung 31: Generiertes Bild

= Template:

Custom Record 7.4" Exanple (Tenplate)
<xsl:styl esheet version="2.0" >
<xsl:tenpl ate mat ch="Record" >
<xsl :vari abl e nane="price" >

<xsl : val ue-of select="translate(Article/Price,".","")"

</ xsl : val ue- of >
</ xsl :vari abl e>
<xsl :vari abl e nane="nmaxProperties" select="8" >
</ xsl :vari abl e>
<xsl :vari abl e nane="nmaxSpecifications" select="7" >
</ xsl :vari abl e>
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<i mage hei ght ="800" wi dt h="480" >
<field height="22" w dth="480" x="0" y="30" >
<text align="center" font-famly="Verdana" font-size="18" text-decoration="underline"

<xsl : val ue-of select="Article/Category" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field height="36" w dth="480" x="0" y="65" >
<text align="center" font-fanily="Verdana" font-size="30" font-weight="bold" >
<utils method="toUpper Case" >
<xsl :val ue-of select="Article/Manufacturer" >
</ xsl : val ue- of >
</utils>
</text>
</field>
<field hei ght="60" w dth="450" x="15" y="110" >
<text align="center" font-famly="Verdana" font-size="24" >
<xsl :val ue-of select="Article/Nane" >
</ xsl : val ue- of >
</ text>
</field>
<field height="400" w dt h="450" x="15" y="175" >
<text align="center" font-famly="Tahoma" font-size="15" font-wei ght="bol d" >

<ul spaci ng="0" type="" >
<xsl :for-each select="Article/Properties/Field" >
<li>
<xsl : val ue-of select="." >
</ xsl : val ue- of >
</li>
</ xsl : f or- each>
</ ul >
</text>

<text align="left" font-fam|y="Tahoma" font-size="18" font-wei ght="normal"
paddi ng- | ef t="5" paddi ng-t op="20" >
<ul spacing="0" type="" >
<xsl :for-each select="Articl e/ Specification/Field >
<li>
<xsl :val ue-of select="." >
</ xsl : val ue- of >
</li>
</ xsl : for-each>
</ul >
</text>
</field>
<xsl : choose>
<xsl : when test="nunber (substring-before($price, ',')) < 100" >
<xsl : choose>
<xsl :when test="substring-after($price,',') ='00"" >
<field hei ght="205" w dth="410" x="10" y="570" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="170" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >

<xsl : val ue- of sel ect ="substring-before($price,',')" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>

</ xsl : when>
<xsl : ot herw se>
<field hei ght="205" w dth="330" x="10" y="570" >
<text align="right" font-fam |y="Tahoma" font-size="170" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >

<xsl : val ue- of sel ect ="substring-before($price,',')" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
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</field>
<field hei ght="157" wi dt h="120" x="320" y="570" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="85" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >

<xsl:val ue-of sel ect="substring-after($price,',')" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>

</ xsl : ot herwi se>
</ xsl : choose>
</ xsl : when>

<xsl : when test="nunber (substring-before($price, ',')) < 1000" >
<xsl : choose>
<xsl :when test="substring-after($price,',') ='00"" >

<field height="157" w dt h="415" x="10" y="600" >
<text align="right" font-fam |y="Tahoma" font-size="130" font-style="italic"
f ont - wei ght ="bol d" >

<xsl : val ue- of sel ect ="substring-before($price,',"')" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>

</ xsl : when>
<xsl : ot herw se>
<field height="157" w dt h="340" x="10" y="600" >
<text align="right" font-fam |y="Tahoma" font-size="130" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >

<xsl : val ue- of sel ect ="substring-before($price,',"')" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>

<field height="157" w dt h="100" x="340" y="600" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="70" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >

<xsl : val ue- of sel ect="substring-after($price,',')" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>

</ xsl : ot herw se>
</ xsl : choose>
</ xsl : when>

<xsl : when test ="nunber (substring-before($price, ',')) < 10000" >
<xsl : choose>
<xsl :when test="substring-after($price,',') ='00"" >

<field height="157" w dt h="435" x="10" y="600" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="110" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >

<xsl : val ue- of sel ect ="substring-before($price,',')" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>

</ xsl : when>
<xsl : ot herw se>
<field hei ght="157" wi dth="370" x="00" y="600" >
<text align="right" font-fam|y="Tahoma" font-size="110" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >

<xsl : val ue- of sel ect ="substring-before($price,',')" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>

<field hei ght="157" w dt h="100" x="360" y="600" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="55" font-style="italic"
f ont - wei ght =" bol d" >
<xsl : val ue- of sel ect="substring-after($price,',")" >
</ xsl : val ue- of >
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</text>
</field>
</ xsl : ot herw se>
</ xsl : choose>
</ xsl : when>
</ xsl : choose>
<field align="left" height="12" w dth="100" x="15" y="780" >
<bar code humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="codel28" >
<xsl :val ue-of select="Article/ArticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
<field height="17" w dt h="80" x="120" y="778" >
<text font-fam|y="Tahoma" font-size="14" >
<xsl : val ue-of select="Article/ArticleNunber" >
</ xsl : val ue- of >
</text>
</field>
<field align="right" height="12" w dth="150" x="315" y="780" >
<bar code humanReadabl eEnabl ed="f al se" type="codel28" >
<xsl : val ue- of sel ect="Label /Id" >
</ xsl : val ue- of >
</ bar code>
</field>
</ i mage>
</ xsl : tenpl at e>
</ xsl : styl esheet >

= Beispiel:

Cust om Record 7.4" Exanple (Record)
<Article>
<Articl eNunber >
1183821
</ Articl eNunber >
<Nane>
Cool pi x S9200 Sil ber
</ Name>
<Manuf act ur er >
Ni kon
</ Manuf act ur er >
<Cat egory>
Di gi t al karmer a
</ Cat egory>
<Price>
129, 90
</ Price>
<Speci fication>
<Fi el d>
Fot oauf | 6sung: 16 Megapi xel max.
</ Fi el d>
<Fi el d>
Zoom Bereich: 25 bis 450 nmm
</ Fi el d>
<Fi el d>
Spei cher medi um SD/ SDHC/ SDXC
</ Fi el d>
<Fi el d>
Mgl i che Dateifornate: JPEG MYV, MPEXA
</ Fi el d>
<Fi el d>
Vi deoauf | 6sung: 1980 x 1080 Pi xe
</ Fi el d>
<Fi el d>
Zoonf aktor: 18-fach
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</ Fi el d>
<Fi el d>
opti scher Bildstabilisator
</ Fi el d>
<Fi el d>
Lichtstarke: F 1:3,5 bis 5,9
</ Fi el d>
<Fi el d>
Li cht enpfindlichkeit: 3200 | SO
</ Fi el d>
</ Speci fi cati on>
<Packagi ng>
<ltenp
Trageschl auf e
</ltemr
<ltenp
USB- Kabel
</ltemr
<ltenp
Net zadapt er
</ltemr
</ Packagi ng>
<Accessori es>
<l tenr
Akku EN-EL12
</ltemr
<l tenr
SDHC- Kart e
</ltemr
</ Accessori es>
</Article>
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